
ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΕΙΟ 

ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΟ 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ 

ΑΝΟΙΚΤΑ 

ΑΚΑΔΗΜΑΪΚΑ 

ΜΑΘΗΜΑΤΑ 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά 
περιβάλλοντα 

Ενότητα 3: Σύγχρονες θεωρήσεις για τη μάθηση σε νέα 
τεχνολογικά περιβάλλοντα 

 
Βασιλική Μητροπούλου-Μούρκα 

Τμήμα Θεολογίας 



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 

• Το παρόν εκπαιδευτικό υλικό υπόκειται σε 
άδειες χρήσης Creative Commons.  

• Για εκπαιδευτικό υλικό, όπως εικόνες, που 
υπόκειται σε άλλου τύπου άδειας χρήσης, η 
άδεια χρήσης αναφέρεται ρητώς.  

2 

Άδειες Χρήσης 



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 

• Το παρόν εκπαιδευτικό υλικό έχει αναπτυχθεί στα πλαίσια 
του εκπαιδευτικού έργου του διδάσκοντα. 

• Το έργο «Ανοικτά Ακαδημαϊκά Μαθήματα στο 
Αριστοτέλειο Πανεπιστήμιο Θεσσαλονίκης» έχει 
χρηματοδοτήσει μόνο την αναδιαμόρφωση του 
εκπαιδευτικού υλικού.  

• Το έργο υλοποιείται στο πλαίσιο του Επιχειρησιακού 
Προγράμματος «Εκπαίδευση και Δια Βίου Μάθηση» και 
συγχρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση 
(Ευρωπαϊκό Κοινωνικό Ταμείο) και από εθνικούς πόρους. 
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Χρηματοδότηση 



ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΕΙΟ 

ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΟ 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ 

ΑΝΟΙΚΤΑ 

ΑΚΑΔΗΜΑΪΚΑ 

ΜΑΘΗΜΑΤΑ 

Σύγχρονες θεωρήσεις για τη 
μάθηση σε νέα τεχνολογικά 

περιβάλλοντα 

 Στοιχειώδεις γνώσεις γύρω από τις πλέον 

διαδεδομένες σύγχρονες θεωρήσεις για τη μάθηση.  

 Κατανόηση των σχέσεων που υφίστανται ανάμεσα 

στις θεωρίες μάθησης και τις διδακτικές μεθόδους. 

 



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 

1. Μάθηση. 

2. Θεωρίες  μάθησης και μαθησιακές 
τεχνολογίες. 

3. Θεωρίες μάθησης και υπολογιστικά 
περιβάλλοντα. 

4. Συμπεριφορισμός ή Θεωρία της 
Συμπεριφοράς. 

5. Οι Συμπεριφοριστικές προσεγγίσεις. 
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Περιεχόμενα ενότητας 



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 

6. Για τους συμπεριφοριστές. 

7. Κλασική σύνδεση. 

8. Συντελεστική σύνδεση. 

9. Ο πρόδρομος του Συμπεριφορισμού I. Pavlov. 

10. Βασικοί εκπρόσωποι του Συμπεριφορισμού 

i. J.B. Watson 

ii. E.L. Thorndike 

iii. B.F. Skinner. 

11. Επίδραση του Συμπεριφορισμού. 
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Περιεχόμενα ενότητας 



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 

12.  Προγραμματισμένη διδασκαλία – Διδακτικές μηχανές: B.F. Skinner. 

13.  Eκπαιδευτικό λογισμικό. 

14.  Θετικές πτυχές συμπεριφορισμού στη διδασκαλία με υπολογιστές. 

15.  Αρνητικές πτυχές συμπεριφορισμού στη διδασκαλία με υπολογιστές.  

16.  Συμπεριφορισμός – Eκπαιδευτικό λογισμικό. 

17. Διδακτικός Σχεδιασμός. 

18. Το μοντέλο του Διδακτικού Σχεδιασμού (Instructional Design) του R. 
Gagné. 

19. Το διδακτικό πρότυπο του R. Gagné. 
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Περιεχόμενα ενότητας 



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 

• Μάθηση: μια διαδικασία η οποία οδηγεί σε μια 
διαρκή μεταβολή της συμπεριφοράς ενός ατόμου και 
η οποία προκύπτει ως αποτέλεσμα εμπειρίας ή 
άσκησης.  

• Μάθηση: η απόκτηση και η μεταβολή γνώσεων, 
δεξιοτήτων, στρατηγικών, πεποιθήσεων, στάσεων και 
διαφόρων μορφών συμπεριφοράς, δηλ. η διαδικασία 
κατά την οποία αλλάζει το γνωστικό δυναμικό του 
ατόμου, ως αποτέλεσμα των ποικίλων εμπειριών τις 
οποίες επεξεργάζεται το άτομο. 
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Mάθηση 



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 

• Βασικές θεωρίες μάθησης.   

• Πώς οι θεωρίες αυτές επιδρούν στο σχεδιασμό 
μαθησιακών περιβαλλόντων με τη χρήση 
υπολογιστή.   

• Μοντέλα σχεδίασης και αρχές ανάπτυξης 
εκπαιδευτικών εφαρμογών  (λογισμικά). 

• Βασικές κατηγορίες εφαρμογών (λογισμικών) και 
εφαρμογή τους στη διδασκαλία και τη μάθηση. 

 

9 

Θεωρίες μάθησης και μαθησιακές 

τεχνολογίες  



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 

 Τέσσερις κύριες ψυχολογικές θεωρίες στην ανάπτυξη 
υπολογιστικών περιβαλλόντων μάθησης:   

• Συμπεριφοριστικές ή συνειρμικές θεωρίες 
(behaviorism).   

• Γνωστικές θεωρίες (εποικοδομητισμός ή  
οικοδομισμός ή δομητισμός) [θεωρία επεξεργασίας 
της πληροφορίας].   

• Κοινωνιογνωστικές θεωρίες (κοινωνική 
αλληλεπίδραση – διερευνητική μάθηση). 

• Κοινωνικοπολιτισμικές θεωρίες. 
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Θεωρίες Μάθησης και υπολογιστικά 

περιβάλλοντα  



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 

• Μάθηση: είναι τροποποίηση της εξωτερικά 
παρατηρούμενης συμπεριφοράς (behaviorism).    

• Στόχος της διδασκαλίας: η επίτευξη της επιθυμητής 
συμπεριφοράς.   

• Πρόδρομος αυτής της σχολής ο I. Pavlov: εξαρτημένα 
ανακλαστικά (κλασσική εξάρτηση). 

• Βασικοί εκπρόσωποί της οι J.B. Watson, E.L. Thorndike, 
και B. F. Skinner. 

• Λέξεις-κλειδιά: Πληροφορία, Έλεγχος, Ανάδραση 
(feedback) (Σε αυτές τις θέσεις στηρίχθηκε και η 
εφαρμογή του συμπεριφορισμού στην εκπαίδευση).  
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Συμπεριφορισμός ή Θεωρία της 
Συμπεριφοράς  



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 

• Είναι γνωστές και ως θεωρίες ερεθίσματος – 
απόκρισης διότι στηρίζονται στην υπόθεση ότι η 
αντίδραση σ’ ένα ερέθισμα συνιστά μάθηση.   

• δίνουν έμφαση στην αναμετάδοση της 
πληροφορίας και στην τροποποίηση της 
συμπεριφοράς.  

• προσφέρουν μια «τεχνική» προσέγγιση των 
αντίστοιχων εκπαιδευτικών εφαρμογών γιατί δεν να 
λαμβάνουν υπόψη τι διεργασίες γίνονται μέσα στον 
οργανισμό («θεωρία κενού οργανισμού») 
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Οι συμπεριφοριστικές προσεγγίσεις – 1    



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 

• Προέχει ο ξεκάθαρος και λειτουργικός ορισμός των 
παιδαγωγικών και διδακτικών στόχων που πρέπει να 
επιτευχθούν. 

• Οι βασικές αρχές του συμπεριφορισμού επηρεάζουν 
την ένταξη των ΤΠΕ στην εκπαίδευση και τη 
σχεδίαση εκπαιδευτικών εφαρμογών.  

• Δίνουν έμφαση στο πως η συμπεριφοριστική 
θεωρία επιδρά στο σχεδιασμό και την ανάπτυξη 
διδακτικών συστημάτων με τη χρήση υπολογιστικών 
και δικτυακών τεχνολογιών.  
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Οι συμπεριφοριστικές προσεγγίσεις – 2   



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 

Στην εκπαιδευτική πρακτική ξεχωρίζουν τέσσερις 
προσεγγίσεις χρήσης των ΤΠΕ: 

1. ο υπολογιστής ως αντικείμενο μάθησης (μαθαίνω 
για τον υπολογιστή).  

2. ο υπολογιστής σε ρόλο δασκάλου (μαθαίνω από τον 
υπολογιστή).  

3. ο υπολογιστής ως συνεργάτης του μαθητή (μαθαίνω 
με τον υπολογιστή).  

4. ο υπολογιστής ως υποκείμενο μάθησης (μαθαίνω 
τον υπολογιστή να εκτελεί εντολές).  
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Για τους συμπεριφοριστές  



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 

• Η κλασική σύνδεση υποστηρίζει ότι η 
μάθηση προέρχεται από την επανάληψη 
ενός ουδέτερου ερεθίσματος έως ότου 
να συνδεθεί με μια συγκεκριμένη 
συμπεριφορά. Πριν από την επανάληψη 
το ουδέτερο ερέθισμα δε θα μπορούσε 
να προκαλέσει τη συγκεκριμένη 
αντίδραση.  
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Κλασική Σύνδεση  



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 

• Στηρίζεται στη θεωρία σωστού – λάθους όπου η επιθυμητή 
συμπεριφορά είναι αυτή που επιδοκιμάζεται. Η σωστή 
συμπεριφορά μαθαίνεται όταν ανταμείβονται ενέργειες 
που βρίσκονται στη σωστή κατεύθυνση.  

• Θετική Ενίσχυση: Μορφή ανταμοιβής που κάνει το άτομο 
να μάθει τη συγκεκριμένη συμπεριφορά.  

• Αρνητική Ενίσχυση: Ενδυναμώνει τις αντιδράσεις εκείνες 
που επιτρέπουν την αποφυγή αρνητικών επιπτώσεων ή 
αποτελεσμάτων ώστε να αποφεύγεται  συγκεκριμένη 
συμπεριφορά. 
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Συντελεστική  Σύνδεση  



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 

  
                                                                                                 

                       ? 
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Ο πρόδρομος του Συμπεριφορισμού: 
 I. Pavlov  

Υποκατάστατο 

ερέθισμα Eρέθισμα Αντίδραση (σάλιο) 



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 

• Αντικείμενο της ψυχολογίας θεωρεί την συμπεριφορά (δηλ. 
οι εμφανείς εκδηλώσεις του οργανισμού που μπορούν να 
παρατηρηθούν με αντικειμενικές μεθόδους). 

• Αναζήτησε τρόπους χειρισμού και ελέγχου της 
συμπεριφοράς. 

• Πίστευε ότι μπορούσε μέσω δημιουργίας εξαρτημένων 
ανακλαστικών να κάνει τα παιδιά να αποκτούν μορφές 
συμπεριφοράς (εύπλαστη ανθρώπινη φύση). 

• Η μάθηση είναι θέμα εξαρτημένων αντιδράσεων του μαθητή.  
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Βασικοί εκπρόσωποι του συμπεριφορισμού  
1. J. B. Watson 



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 

Διατύπωσε τους νόμους της μάθησης:  

1. Νόμος του αποτελέσματος (θετικός ρόλος 
της αμοιβής και αρνητικός της ποινής). 

2. Νόμος δοκιμής και πλάνης.  

3. Νόμος της άσκησης ή επανάληψης. 

4. Νόμος της ετοιμότητας: Προσέφερε 
επιστημονική θεμελίωση στη διδασκαλία. 
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Βασικοί εκπρόσωποι του συμπεριφορισμού 
 2. E.L. Thorndike 



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 

Ο Thorndike εκτέλεσε πειράματα σε γάτες: 

• Τα νέα προβλήματα αρχικά επιλύονταν 
με συμπεριφορά δοκιμής – λάθους. 

• Τυχαίες λύσεις μετατρέπονταν σε 
απαντήσεις που αναπαράγονταν όταν 
παρουσιαζόταν το κατάλληλο ερέθισμα. 
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Βασικοί εκπρόσωποι του συμπεριφορισμού 
 2. E.L. Thorndike 



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 

1. δόμηση της διδακτέας ύλης σε σύντομες 
διδακτικές ενότητες.   

2. βαθμιδωτή πρόοδο της διδασκόμενης ύλης 
σύμφωνα με τους ρυθμούς του μαθητή.   

3. γραμμική οργάνωση.   

4. άμεση επαλήθευση της απάντησης του 
μαθητή & ενίσχυση της σωστής απάντησης. 

5. αλληλουχία της ύλης σχεδιασμένη με τέτοιο 
τρόπο ώστε να μπορούν να την ακολουθήσουν 
όλοι οι μαθητές.  
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Βασικοί εκπρόσωποι του συμπεριφορισμού  

 3. B.F. Skinner  
 



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 

1. Έδρασε καταλυτικά:  

i. στις γενικότερες απόψεις για τη διδασκαλία και τη 
μάθηση:  

a. έμφαση στην εξατομίκευση της διδασκαλίας και στους 
προσωπικούς ρυθμούς του μαθητή.  

b. προσπάθεια να ληφθεί υπόψη η προηγούμενη συμπεριφορά.  

ii. στο σχεδιασμό αναλυτικών προγραμμάτων και 
αντίστοιχου εκπαιδευτικού υλικού.  

2. Οδήγησε:  

i. στην προγραμματισμένη διδασκαλία.  

ii. στα διδακτικά συστήματα με υπολογιστή (εκπαιδευτικό 
λογισμικό). 
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Επίδραση του Συμπεριφορισμού   



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 

1. Εισαγωγική ενότητα.  

2. Παρουσίαση πληροφορίας.   

3. Ερώτηση (σύστημα) & Απάντηση (χρήστης). 

4. Έλεγχος απάντησης. 

5. Ανατροφοδότηση ή πρόσθετες πληροφορίες.  

 6. Τέλος ενότητας. 
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Προγραμματισμένη διδασκαλία  
Διδακτικές μηχανές  B.F. Skinner  



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 

Εφαρμογές λογισμικού που χρησιμοποιούνται για την 
υπολογιστική υποστήριξη της διδασκαλίας και της 
μάθησης.  

Είδη λογισμικού:  

1. Λογισμικά κλειστού τύπου  - συστήματα 
καθοδήγησης και διδασκαλίας  (με μορφή 
ηλεκτρονικού βιβλίου).  

i. συστήματα εξάσκησης και πρακτικής  (συνήθως 
με μορφή τεστ).  

ii. εκπαιδευτικά παιγνίδια πολυμέσων.  

2. Λογισμικά ανοικτού τύπου.  
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Εκπαιδευτικό Λογισμικό (1/3)   



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 

3. ειδικό λογισμικό με σαφή μαθησιακό και 
διδακτικό σκοπό,   
π.χ. σε μορφή CD-ROM, δικτυακού τόπου, 
εφαρμογών ρομποτικής, κλπ.  

4. λογισμικό γενικής χρήσης,   
π.χ. λογισμικό επεξεργασίας εικόνων, 
κειμενογράφος, λογιστικό φύλλο, βάσεις 
δεδομένων, κλπ. που χρησιμοποιούνται για 
την ανάπτυξη γνώσεων και δεξιοτήτων σε 
διάφορα γνωστικά αντικείμενα.  
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Εκπαιδευτικό Λογισμικό (2/3)   



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 

Α. Συχνά, αντί του όρου «εκπαιδευτικό λογισμικό», χρησιμοποιείται ο όρος 
«υπολογιστικό περιβάλλον για τη διδασκαλία και την ανθρώπινη 
μάθηση».  

Β. Η υπολογιστική υποστήριξη της διδασκαλίας  

σχετίζεται με τη βοήθεια προς το μαθητή ώστε να προσεγγίσει και να  

οικοδομήσει μια  προκαθορισμένη  από το αναλυτικό πρόγραμμα ύλη.  

Γ. Η υπολογιστική υποστήριξη της μάθησης  

αφορά στην ενίσχυση του μαθητή ώστε να αναπτύξει δεξιότητες  

υψηλού επιπέδου που θα τον καταστήσουν ικανό να  

ανταπεξέλθει στις διαρκώς μεταβαλλόμενες και ολοένα  

αυξανόμενες απαιτήσεις του σύγχρονου κόσμου.  
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Εκπαιδευτικό Λογισμικό (3/3)   



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 

• Εγγυάται την μάθηση γιατί οι στόχοι 
προκαθορίζονται από τον εκπαιδευτικό. 

• Ο μαθητής ξέρει τι αναμένεται απ’ αυτόν να 
προσπαθήσει. 

• Ο κάθε μαθητής ακολουθεί τον δικό του ρυθμό 
μάθησης.  

• Η εκμάθηση εμφανίζεται όταν ο μαθητής αντιδρά 
σ’ ένα ερέθισμα. 

• Η αξιολόγηση των αντιδράσεων του μαθητή είναι 
άμεση. 
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Θετικές πτυχές συμπεριφορισμού στη 
διδασκαλία με υπολογιστές – 1  



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 

• Γίνεται εξοικονόμηση χρόνου.  

• Η επιτυχία των εκβάσεων εύκολα 
μπορεί να συνοψιστεί σε μετρήσιμα 
αποτελέσματα. 

• Το περιεχόμενο της διδακτέας ύλης 
είναι κατανεμημένο σε μικρές ενότητες. 

• Όλα τα βήματα μπορούν να ελέγχονται 
με ακρίβεια από τον εκπαιδευτικό. 
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Θετικές πτυχές συμπεριφορισμού στη 
διδασκαλία με υπολογιστές – 2  



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 

• Εμπέδωση χαμηλού επιπέδου γνώσεων και δεξιοτήτων. 

• Ο μαθητής θεωρείται αυτόματο ον αντί για πρόσωπο με 
βούληση.  

• Παρατηρείται εξάρτηση από τον εξωτερικό έλεγχο της 
μαθησιακής διαδικασίας. 

• Υπάρχει μηχανική αποστήθιση. 

• Υπάρχει περιορισμένο ποσοστό μεταφοράς γνώσης. 

• Υπάρχει περιορισμένη διατήρηση της γνώσης.  
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Αρνητικές πτυχές συμπεριφορισμού 
στη διδασκαλία με υπολογιστές – 1  



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 

• Δεν αναπτύσσονται δεξιότητες επίλυσης προβλημάτων. 

• Ο μαθητής δεν κάνει σύνδεση και εφαρμογή των 
γνώσεων του στο σήμερα και στις καθημερινές του 
εμπειρίες. 

• Το ερέθισμα παρέχεται από τον εκπαιδευτικό άρα η 
παρουσία του θεωρείται απαραίτητη για να είναι 
επιτυχής η μάθηση. 

• Δεν υπάρχει σχεδόν καθόλου συνεργασία μεταξύ των 
μαθητών.  

• Η αξιολόγηση καθοδηγεί το πρόγραμμα σπουδών.  
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Αρνητικές πτυχές συμπεριφορισμού 
στη διδασκαλία με υπολογιστές – 2  



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 

• Ένα πολύ σημαντικό τμήμα του υφιστάμενου σήμερα 
εκπαιδευτικού λογισμικού έχει δημιουργηθεί με τις αρχές 
του συμπεριφορισμού - ίσως γιατί διευκολύνει πολύ το 
σχεδιασμό των εκπαιδευτικών λογισμικών.  

• Τα λογισμικά καθοδήγησης, διδασκαλίας (tutorials) και 
πρακτικής & εξάσκησης (drill and practice), κατά κανόνα 
βασίζονται πάνω στις θεωρίες αυτές. Τα λογισμικά αυτά 
είναι κατάλληλα κυρίως για την εξάσκηση δεξιοτήτων 
χαμηλού επιπέδου (όπως είναι η εκτέλεση πράξεων, η 
απομνημόνευση κ.ά), για την αξιολόγηση των μαθητών, για 
εποπτική διδασκαλία. 
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Συμπεριφορισμός-εκπαιδευτικό 
λογισμικό  



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 

1. Βασίζεται στη θεωρία του γνωστικού ψυχολόγου Gagné.  

2. Συνδυάζει συμπεριφορισμό και θεωρία της επικοινωνίας  

i. Δάσκαλος.  
 

ii. Μήνυμα – Μέσο.  
 

iii. Μαθητής. 
 

iv. Πρακτική.  
 

v. Ανατροφοδότηση.  
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Διδακτικός Σχεδιασμός   



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 

Στάδια Διδακτικού Σχεδιασμού:  

i. Αξιολόγηση διδακτικών αναγκών.  

ii. Σχεδιασμός & ανάπτυξη της διδασκαλίας.  

iii. Επιλογή & οργάνωση περιεχομένου.  

iv. Επιλογή στρατηγικών & μεθόδων.  

v. Συσχέτιση σκοπών & στόχων.  

vi. Εφαρμογή της Διδασκαλίας.  

vii. Αξιολόγηση του  μαθητή.  
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Το μοντέλο του Διδακτικού Σχεδιασμού 
(Instructional Design) του R. Gagné   

 



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 

Διδακτικές ενέργειες 

1. Ενεργοποίηση της παρώθησης των μαθητών. 

2. Πληροφόρηση των μαθητών για το στόχο του μαθήματος. 

3. Κατεύθυνση της προσοχής των μαθητών. 

4. Ανάκληση στη μνήμη συγγενικών παραστάσεων. 

5. Καθοδήγηση της μάθησης. 

6. Ενίσχυση και συγκράτηση της μάθησης. 

7. Παρώθηση-μεταβίβαση της μάθησης. 

8. Εκτέλεση-Άσκηση από τους μαθητές. 
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Το διδακτικό πρότυπο του R.Gagne – 1/2 



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 35 

Το διδακτικό πρότυπο του R.Gagne –  2/2 

Στόχος 

Που πηγαίνω; 

Πώς θα πάω; 

1 

Προσοχή 

Ενδιαφέρον 

Ενεργοποίηση 

μαθητών 

2 

Πληροφόρηση 

Μαθητών για  

στόχους 

3 

Κατεύθυνση  

Προσοχής 

μαθητών 

4 

Ανάκληση στη 

Μνήμη συγγενών 

παραστάσεων 

Στόχος 

Πού; Πώς; 

Πώς ξέρω  

Ότι έφτασα; 

5 

Καθοδήγηση 

μάθησης 

6 

Ενίσχυση 

Συγκράτηση 

μάθησης 

7 

Παρώθηση 

Μεταβίβαση  

μάθησης 

8 

Εκτέλεση 

Άσκηση 

Ανατροφοδότηση 



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 36 

Διδακτικός Σχεδιασμός 

1.Βασίζεται στη θεωρία του γνωστικού ψυχολόγου 
Gagné  

2.Συνδυάζει συμπεριφορισμό και θεωρία της 
επικοινωνίας 

      Δάσκαλος                  Μήνυμα – Μέσο                  Μαθητής 

 

 

                                               Πρακτική 

                                      Ανατροφοδότηση 

 



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 

Σημείωμα Αναφοράς 

Copyright Αριστοτέλειο Πανεπιστήμιο Θεσσαλονίκης, Βασιλική Μητροπούλου-
Μούρκα. «Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα. Ενότητα 3: Σύγχρονες 
θεωρήσεις για τη μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα». Έκδοση: 1.0. 
Θεσσαλονίκη 2014.  

Διαθέσιμο από τη δικτυακή διεύθυνση:http://eclass.auth.gr/courses/OCRS171/ 

 

http://eclass.auth.gr/courses/OCRS172/
http://eclass.auth.gr/courses/OCRS172/
http://eclass.auth.gr/courses/OCRS172/


Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 

Το παρόν υλικό διατίθεται με τους όρους της άδειας χρήσης Creative 
Commons Αναφορά - Παρόμοια Διανομή [1] ή μεταγενέστερη, Διεθνής 
Έκδοση. Εξαιρούνται τα αυτοτελή έργα τρίτων π.χ. φωτογραφίες, 
διαγράμματα κ.λ.π., τα οποία εμπεριέχονται σε αυτό και τα οποία 
αναφέρονται μαζί με τους όρους χρήσης τους στο «Σημείωμα Χρήσης Έργων 
Τρίτων».   

 

 

Ο δικαιούχος μπορεί να παρέχει στον αδειοδόχο ξεχωριστή άδεια να 

χρησιμοποιεί το έργο για εμπορική χρήση, εφόσον αυτό του ζητηθεί.                
 

 

[1] http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/  

Σημείωμα Αδειοδότησης 

http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/


ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΕΙΟ 

ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΟ 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ 

ΑΝΟΙΚΤΑ 

ΑΚΑΔΗΜΑΪΚΑ 

ΜΑΘΗΜΑΤΑ 

Τέλος ενότητας 

Επεξεργασία: Παναγιωτόπουλος Πέτρος 

Θεσσαλονίκη, Χειμερινό εξάμηνο 2013-2014 



ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΕΙΟ 

ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΟ 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ 

Σημειώματα 



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Μάθηση σε νέα τεχνολογικά περιβάλλοντα 

Τμήμα Θεολογίας 

Διατήρηση Σημειωμάτων 

Οποιαδήποτε αναπαραγωγή ή διασκευή του υλικού θα πρέπει 
να συμπεριλαμβάνει: 

 το Σημείωμα Αναφοράς 

 το Σημείωμα Αδειοδότησης 

 τη δήλωση Διατήρησης Σημειωμάτων 

 το Σημείωμα Χρήσης Έργων Τρίτων (εφόσον υπάρχει) 

μαζί με τους συνοδευόμενους υπερσυνδέσμους. 

 


