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Ειζαγωγή 
 Η ΣΝ ζπκπιήξσζε 50 ρξόληα δσήο.  

 Δίλαη έλα από ηα πην λέα εξεπλεηηθά πεδία.  

 Σππηθά μεθίλεζε ην 1956 ζηε ζπλάληεζε κεξηθώλ επηθαλώλ επηζηεκόλσλ, όπσο ν John 

McCarthy, ν Marvin Minsky, ν Claude Shannon, θ.α. 

 Η κειέηε ηεο λνεκνζύλεο είλαη έλα από ηα πην παιηά ζέκαηα.  

 Γηα πεξηζζόηεξν από 2000 ρξόληα νη θηιόζνθνη (Αξηζηνηέιεο, ν Ηξάθιεηηνο, ν Descartes, 

θιπ.) πξνζπάζεζαλ λα εξκελεύζνπλ ην κεραληζκό ηεο όξαζεο, ηεο κάζεζεο, ηεο 

απνκλεκόλεπζεο, ηεο αληίιεςεο θαη ηνπ ζπιινγηζκνύ. 

 Σν κάζεκα πξνζεγγίδεη ην ζέκα ηεο Σ.Ν.: 

 Οξηνζεηώληαο ην πξόβιεκα, παξνπζηάδνληαο αιγνξίζκνπο αλαδήηεζεο θαη 

πεξηγξάθνληαο ηξόπνπο αλαπαξάζηαζεο, πξνζπαζώληαο δειαδή λα επηιύζεη ηελ 

εμίζσζε: Σ.Ν. = Αλαπαξάζηαζε Γλώζεο + Αλαδήηεζε 

 ΢πκπιεξώλεηαη κε ηε κειέηε θιαζζηθώλ εθαξκνγώλ πνπ ηζηνξηθά αλήθνπλ ζηελ πεξηνρή, 

όπσο: ην ζρεδηαζκό ελεξγεηώλ, ηα έκπεηξα ζπζηήκαηα, ηα λεπξσληθά δίθηπα, θ.α.  

 Γηα ιόγνπο πιεξόηεηαο παξνπζηάδνληαη ζπλνπηηθά θαη άιιεο δεκνθηιείο εθαξκνγέο 

όπσο: νη πξάθηνξεο, ε ξνκπνηηθή, ε κεραληθή όξαζε, θ.α.  
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Τι είναι Τεσνηηή Νοημοζύνη 

 
ΣΝ είλαη ν ηνκέαο ηεο επηζηήκεο ησλ ππνινγηζηώλ, πνπ αζρνιείηαη κε ηε ζρεδίαζε 

επθπώλ (λνεκόλσλ) ππνινγηζηηθώλ ζπζηεκάησλ, δειαδή ζπζηεκάησλ πνπ 

επηδεηθλύνπλ ραξαθηεξηζηηθά πνπ ζρεηίδνπκε κε ηε λνεκνζύλε ζηελ αλζξώπηλε 

ζπκπεξηθνξά (Barr θαη Feigenbaum). 
 

 Πξηλ νξίζνπκε ηελ Σερλεηή Ννεκνζύλε πξέπεη λα νξηζζεί πξώηα ε λνεκνζύλε. 
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Τι είναι Νοημοζύνη 
 Ο Howard Gardner ζην βηβιίν ηνπ Frames of Mind: The theory of multiple 

intelligences (1983), δηαθξίλεη ζε θάζε άλζξσπν 8 ηύπνπο λνεκνζύλεο (Γισζζηθή, 

Λνγηθή/Μαζεκαηηθή, Μνπζηθή, Υσξηθή, ΢σκαηηθή, Γηαπξνζσπηθή, 

Δλδνπξνζσπηθή, Φπζηνθξαηηθή) νη νπνίνη είλαη επδηάθξηηνη κέζα ζηνλ εγθέθαιν 

αιιά ζηελ πξάμε ρξεζηκνπνηείηαη έλα κίγκα από απηνύο.  

 Γειαδή καζαίλνπκε, επηθνηλσλνύκε, ιύλνπκε πξνβιήκαηα, θιπ, κε 8 ηνπιάρηζηνλ 

ηξόπνπο. 

 ΢ην εξκελεπηηθό ιεμηθό ηνπ Cambridge (http://dictionary.cambridge.org/) ζα βξνύκε 

όηη λνεκνζύλε είλαη ε ηθαλόηεηα γηα κάζεζε, θαηαλόεζε θαη θξίζε ή αηηηνινγεκέλε 

έθθξαζε γλώκεο. 

 ΢ην ιεμηθό Merriam-Webster (http://www.m-w.com/) αλαθέξεηαη όηη λνεκνζύλε 

είλαη ε ηθαλόηεηα γηα κάζεζε ή θαηαλόεζε ή ε αληηκεηώπηζε λέσλ ή δύζθνισλ 

θαηαζηάζεσλ.  

 Αλαθέξνληαη κάιηζηα θαη σο ζπλώλπκα ε επθπΐα, ε ινγηθή θαη ε δηαλόεζε, έλλνηεο γηα 

ηηο νπνίεο αλ ςάμνπκε ζα δνύκε όηη αλαθέξνληαη ζηελ ηθαλόηεηα επίιπζεο πξνβιεκάησλ, 

ζηε κάζεζε από ηελ εκπεηξία, ηελ ηθαλόηεηα ζπιινγηζκνύ, ηελ θαηαλόεζε, ηελ 

νξζνινγηζηηθή θαη αλαιπηηθή ζθέςε, ηελ εμαγσγή ζπκπεξαζκάησλ.  

 Βέβαηα, ε λνεκνζύλε ππνβνεζείηαη από ηελ ύπαξμε ησλ αηζζήζεσλ θαη ηεο κλήκεο, αιιά 

ζε θακία πεξίπησζε απηά κόλα ηνπο δελ αξθνύλ. 



  

 

Σερλεηή Ννεκνζύλε – Δηζαγσγή ζηελ Σερλεηή Ννεκνζύλε  6 

Οπιζμόρ ηηρ Νοημοζύνηρ (2/2) 
 

 Ο Douglas Hofstadter (βξαβείν Pulitzer), πξνηείλεη όηη λνεκνζύλε είλαη, λα: 

 Αληαπνθξίλεζαη ζε θαηαζηάζεηο κε ειαζηηθόηεηα (όρη κεραληθή ζπκπεξηθνξά). 

 Καηαλνείο ηα αζαθή ή αληηθαηηθά κελύκαηα από ηα ζπκθξαδόκελα. 

 Αλαγλσξίδεηο θαη λα ηεξαξρείο ηα δηάθνξα δεδνκέλα κε βάζε ηε ζπνπδαηόηεηα ηνπο. 

 Βξίζθεηο νκνηόηεηεο κεηαμύ θαηαζηάζεσλ νη νπνίεο κνηάδνπλ δηαθνξεηηθέο. 

 Βξίζθεηο δηαθνξέο κεηαμύ θαηαζηάζεσλ νη νπνίεο κνηάδνπλ παξόκνηεο. 
 

 Οη ηθαλόηεηεο απηέο έρνπλ ηνπιάρηζηνλ έλα θνηλό ραξαθηεξηζηηθό: απνθηώληαη 

εύθνια από ηνπο αλζξώπνπο θαη βαζίδνληαη ζπλήζσο ζε έλα ζύλνιν ζηαζεξώλ θαη 

ζηεξεόηππσλ απόςεσλ/γλώζεσλ πνπ θαηέρεη νπνηνζδήπνηε άλζξσπνο θαη 

απνθαιείηαη κοινή λογική (common sense).  

 Η επηζηήκε πνπ εξεπλά ηνπο κεραληζκνύο ηεο αλζξώπηλεο επθπΐαο αλαθέξεηαη σο 

γνωστική ή γνωσιολογική επιστήμη (cognitive science).  

 Έρεη απνδεηρζεί όηη όζν πην απιή θαη απηνλόεηε γηα ηνπο αλζξώπνπο είλαη κηα ιεηηνπξγία 

ηόζν πην δύζθνια κπνξνύκε λα ηε κεηαθέξνπκε ζε έλαλ ππνινγηζηή.  
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Οπιζμόρ ηηρ ΤΝ 
 Άιινη νξηζκνί επηθεληξώλνληαη ζηε δηαδηθαζία ζθέςεο θαη ζπιινγηζκνύ θαη άιινη 

ζηε ζπκπεξηθνξά. Τπάξρνπλ νξηζκνί ζύκθσλα κε ηνπο νπνίνπο ζηόρνο ηεο ΣΝ είλαη 

λα θηηάμεη ζπζηήκαηα πνπ: 

 ΢θέθηνληαη όπσο νη άλζξσπνη: 

 Η πξνζπάζεηα λα θαηαζθεπάζνπκε ππνινγηζηέο κε δηαλνεηηθή ηθαλόηεηα κε ηελ πιήξε θαη 

θπξηνιεθηηθή έλλνηα ηνπ όξνπ (Haugeland, 1985) 

 ΢πκπεξηθέξνληαη όπσο νη άλζξσπνη: 

 Η κειέηε ηνπ πσο λα θάλνπκε ηνπο ππνινγηζηέο λα θάλνπλ πξάγκαηα πνπ απηήλ ηε ζηηγκή νη 

άλζξσπνη είλαη θαιύηεξνη (Rich and Knight, 1991) 

 ΢θέθηνληαη ινγηθά: 

 Η κειέηε ησλ ππνινγηζκώλ πνπ θαζηζηνύλ εθηθηή ηελ αληίιεςε, ινγηθή ζθέςε θαη αληίδξαζε 

(Winston, 1992) 

 ΢πκπεξηθέξνληαη (Αληηδξνύλ) ινγηθά: 

 Ο ηνκέαο ηεο επηζηήκεο ησλ ππνινγηζηώλ πνπ αζρνιείηαη κε ηελ απηνκαηνπνίεζε ηεο επθπνύο 

ζπκπεξηθνξάο (Luger and Stubblefield, 1993) 
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Γενικόρ Οπιζμόρ ΤΝ 
 

ΣΝ είλαη ν ηνκέαο ηεο Δπηζηήκεο ησλ Τπνινγηζηώλ πνπ αζρνιείηαη κε ηε ζρεδίαζε 

θαη ηελ πινπνίεζε πξνγξακκάησλ ηα νπνία είλαη ηθαλά λα κηκεζνύλ ηηο 

αλζξώπηλεο γλσζηηθέο ηθαλόηεηεο, εκθαλίδνληαο έηζη ραξαθηεξηζηηθά πνπ 

απνδίδνπκε ζπλήζσο ζε αλζξώπηλε ζπκπεξηθνξά, όπσο ε επίιπζε πξνβιεκάησλ, ε 

αληίιεςε κέζσ ηεο όξαζεο, ε κάζεζε, ε εμαγσγή ζπκπεξαζκάησλ, ε θαηαλόεζε 

θπζηθήο γιώζζαο, θιπ. 
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Πεπιοσέρ ηηρ ΤΝ 
 Δπίιπζε πξνβιεκάησλ (π.ρ. ζηαπξόιεμν, sudocu, θιπ) 

 Απόδεημε Θεσξεκάησλ, 

 Δπεμεξγαζία Φπζηθήο Γιώζζαο, 

 Σερλεηή Όξαζε, 

 Μεραληθή Μάζεζε 

 ΢ρεδηαζκόο Δλεξγεηώλ θαη Υξνλνπξνγξακκαηηζκόο, 

 Απηόλνκα Robot, 

 Έκπεηξα ΢πζηήκαηα θαη ΢πζηήκαηα Γλώζεο, 

 Δπθπείο πξάθηνξεο (agents) 

 Δπθπείο ππεξεζίεο δηαδηθηύνπ θαη ζεκαζηνινγηθό δηαδίθηπν (semantic web) 

 Πξνζαξκνδόκελα θαη εμειηζζόκελα επθπή ζπζηήκαηα 

 θαη άιιεο 
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Πποζεγγίζειρ για ηην ΤΝ  

 Κιαζηθή ή ζπκβνιηθή (symbolic AI): Βαζίδεηαη ζηελ θαηαλόεζε ησλ λνεηηθώλ 

δηεξγαζηώλ θαη αζρνιείηαη κε ηε πξνζνκνίσζε ηεο αλζξώπηλεο λνεκνζύλεο 

πξνζεγγίδνληάο ηελ κε αιγνξίζκνπο θαη ζπζηήκαηα πνπ βαζίδνληαη ζηε γλώζε 

ρξεζηκνπνηώληαο σο δνκηθέο κνλάδεο ηα ζύκβνια (π.ρ. ζπζηήκαηα θαλόλσλ). 

 Τπνινγηζηηθή λνεκνζύλε (computational intelligence) ή ΢πλδεηηθή (connectionist) ή 

κε-ζπκβνιηθή: Βαζίδεηαη ζηε κίκεζε ηεο βηνινγηθήο ιεηηνπξγίαο ηνπ εγθεθάινπ 

όπσο ε δηαδηθαζία ηεο εμέιημεο ησλ εηδώλ ή ε ιεηηνπξγία ηνπ εγθεθάινπ (π.ρ. 

λεπξσληθά δίθηπα, γελεηηθνί αιγόξηζκνη). 
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Επωηήμαηα 

 Από ηνπο δηάθνξνπο νξηζκνύο, άιινη ζεσξνύλ ηε λνεκνζύλε σο ραξαθηεξηζηηθό 

ελόο κεραληζκνύ ελώ άιινη σο ραξαθηεξηζηηθό κηαο ζπκπεξηθνξάο.  

o Δύινγα κπαίλεη ην εξώηεκα, αλ δύν δηαθνξεηηθνί κεραληζκνί παξάγνπλ ηελ ίδηα 

ζπκπεξηθνξά, κπνξνύκε λα θξίλνπκε ηε ζπκπεξηθνξά σο επθπή ή έρεη ζεκαζία θαη ν 

κεραληζκόο;  

 Δπίζεο ε λνεκνζύλε πξέπεη λα αμηνινγείηαη ζε ζρέζε κε ηελ αλζξώπηλε 

ζπκπεξηθνξά ή ζε ζρέζε κε έλαλ θαλνληζηηθό (normative) νξηζκό κηαο νξζήο 

ζπκπεξηθνξάο;  

o Η επηθξαηνύζα άπνςε είλαη ε δεύηεξε.  

o Δίλαη πξνθαλέο όκσο όηη ε νξζή ζπκπεξηθνξά εμαξηάηαη από ηνπο δηαζέζηκνπο 

κεραληζκνύο θαη ζαλ απνηέιεζκα δηαθνξεηηθά ζπζηήκαηα αληηκεησπίδνπλ δηαθνξεηηθά 

πξνβιήκαηα θαη παξάγνπλ δηαθνξεηηθέο ιύζεηο. 

 ΢πλεπώο θαη ε ηερλεηή λνεκνζύλε είλαη δηαθνξεηηθή από ηελ αλζξώπηλε γηαηί 

έρνπκε δηαθνξεηηθνύο κεραληζκνύο.  

o Ωο εθ ηνύηνπ ν κεραληζκόο έρεη ζεκαζία αθόκε θαη θάησ από κηα ζπκπεξηθνξηθή 

(behaviourist) ζεώξεζε ηεο λνεκνζύλεο. 
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Δοκιμαζία Turing 
 Ο Alan Turing (1913-1954) ν νπνίνο ζεσξείηαη ν παηέξαο ηεο ΣΝ, εκπλεύζηεθε ην 

1950 έλα ηεζη (Turing test), γηα ηελ αλαγλώξηζε επθπώλ κεραλώλ.  

 Σν Turing test βαζίδεηαη ζε κία ζεηξά από εξσηήζεηο πνπ ππνβάιεη θάπνηνο ζε έλαλ 

άλζξσπν θαη κία κεραλή, ρσξίο λα μέξεη εθ ησλ πξνηέξσλ πνηνο είλαη πνηνο.  

 Αλ ζην ηέινο δελ θαηαθέξεη λα μερσξίζεη ηνλ άλζξσπν από ηε κεραλή, ηόηε ε κεραλή 

πεξλάεη ην ηεζη θαη ζεσξείηαη επθπήο. 

 Ο πξνγξακκαηηζκόο ελόο ππνινγηζηή γηα λα πεξάζεη ην ηεζη, απαηηεί ηε ζπκκεηνρή 

αξθεηώλ επηζηεκνληθώλ πεδίσλ, όπσο: 

 Δπεμεξγαζία θπζηθήο γιώζζαο (Natural Language Processing, NLP). 

 Αλαπαξάζηαζε γλώζεο. 

 Απηνκαηνπνηεκέλε ζπιινγηζηηθή. 

 Μεραληθή κάζεζε. 
 

 Μηα επέθηαζε ηνπ ηεζη (πλήπερ Turing ηεζη) πεξηιακβάλεη θαη ηελ αλαγλώξηζε 

εηθόλσλ θαη αληηθεηκέλσλ.  

 Απαηηείηαη ε ζπκκεηνρή θαη άιισλ δύν επηζηεκνληθώλ πεδίσλ, ηεο κεραληθήο όξαζεο 

(machine vision) θαη ηεο ξνκπνηηθήο (robotics).  
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Η Εξέλιξη ηηρ ΤΝ 
 Οη "ζπιινγηζκνί" ηνπ Αξηζηνηέιε (384-322 π.Υ.) παξείραλ πξόηππα εθθξάζεσλ πνπ 

έδηλαλ πάληα ζσζηά ζπκπεξάζκαηα από ζσζηέο ππνζέζεηο.  

 1854: Ο George Boole έζεζε ηηο βάζεηο ηεο πξνηαζηαθήο ινγηθήο.  

 1879: Ο Gottlieb Frege πξόηεηλε έλα ζύζηεκα απηνκαηνπνηεκέλεο ζπιινγηζηηθήο θαη 

έζεζε ηηο βάζεηο ηνπ θαηεγνξεκαηηθνύ ινγηζκνύ (predicate calculus).  

 1943: Ο McCulloch θαη ν Pitts πξόηεηλαλ έλα κνληέιν ηερλεηώλ λεπξώλσλ πνπ είρε 

ηε δπλαηόηεηα λα καζαίλεη θαη λα ππνινγίδεη θάζε ππνινγίζηκε ζπλάξηεζε. 

 1951: Ο Minsky θαη ν Edmonts πινπνίεζαλ ην πξώην λεπξσληθό δίθηπν, ην SNARC, 

κε 40 λεπξώλεο, ην νπνίν ρξεζηκνπνηνύζε 3.000 ιπρλίεο. 

 1956: Γηνξγάλσζε ζπλεδξίνπ (workshop) θαζνξηζηηθνύ ζηε γέλλεζε ηεο Σ.Ν. 

 Γηνξγαλώζεθε ζην Dartmouth από ηνπο McCarthy, Minksy, Shannon θαη Rochester θαη 

αθνξνύζε ηε ζεσξία απηνκάησλ, λεπξσληθά δίθηπα θαη κειέηε ηεο επθπΐαο.  

 Παξνπζηάζηεθε ην Logic Theorist (LT) πνπ ήηαλ ζε ζέζε λα απνδεηθλύεη ηα πεξηζζόηεξα 

από ηα ζεσξήκαηα ησλ Russell θαη Whitehead (Principia Mathematica). 

 Σν θπξηόηεξν ίζσο απνηέιεζκα ηνπ ζπλεδξίνπ ήηαλ ε απνδνρή ηνπ νλόκαηνο πνπ 

πξόηεηλε ν McCarthy γηα ηε λέα εξεπλεηηθή πεξηνρή: Τεχνητή Νοημοσύνη.  
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Οπόζημα ζηην εξέλιξη ηων ςπολογιζηών 
 

 

Έηνο Οξόζεκν 

1833 Ο Charles Babbage πνπ Θεσξείηαη από πνιινύο θαη ν παηέξαο ησλ ππνινγηζηώλ, πξόηεηλε ηελ 
Αναλυτική Μηχανή, κηα ππνινγηζηηθή κεραλή πνπ εθηεινύζε εληνιέο. 

1842 Η Ada Byron, θόξε ηνπ πνηεηή ιόξδνπ Βύξσλα, έγξαςε ηα πξώηα πξνγξάκκαηα γηα ηε κεραλή ηνπ 
Babbage. 

1854 Ο George Boole, δεκηνύξγεζε ηελ άιγεβξα Boole. 

1889 Ο Herman Hollerith, παηέξαο ηεο ζηαηηζηηθήο, εθεύξε ηηο δηάηξεηεο θάξηεο πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ ζηελ 
απνγξαθή πιεζπζκνύ. Ίδξπζε κηα εηαηξεία πνπ αξγόηεξα νλνκάζηεθε IBM. 

1936 Ο Alan Turing, πξόηεηλε κηα κεραλή (Turing machine), πνπ είρε ηε δπλαηόηεηα λα εθηειεί νπνηαδήπνηε 
ιεηηνπξγία ε νπνία κπνξνύζε λα πεξηγξαθεί κε κηα πεπεξαζκέλε αθνινπζία νδεγηώλ (εντολών). 
Οπζηαζηηθά έζεζε ηηο βάζεηο γηα ηνπο ζύγρξνλνπο ππνινγηζηέο. 

1938 Ο Konrad Zuse, θαηαζθεύαζε ζηελ Γεξκαλία ηνλ Z1 ηνλ πξώην ειεθξνκεραληθό πξνγξακκαηηδόκελν 
ππνινγηζηή. 

1945 Ο John Von Newman, ζρεδίαζε ηνλ πξώην ππνινγηζηή EDVAC (γλσζηόο θαη σο κεραλή Von Newman) 
κε κλήκε, επεμεξγαζηή θαη κνλάδεο εηζόδνπ/εμόδνπ. Απνηέιεζε ηε βάζε ηνπ ENIAC. 

1946 Καηαζθεπάζηεθε ζηελ Πελζπιβάληα, ν ENIAC, ν πξώηνο ειεθηξνληθόο ππνινγηζηήο (ε θαηαζθεπή 
μεθίλεζε ην 1943). 

1948 Ο Claud Shannon, δεκνζίεπζε ην Mathematical Theory of Communication, ζεκειηώλνληαο ηε ζεσξία 
πιεξνθνξηώλ ζηελ νπνία ζηεξίρζεθαλ νη ςεθηαθέο επηθνηλσλίεο. 
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Η Δμέιημε ηεο ΤΝ (Γεθαεηία ’60) 
 1958: Ο McCarthy: 

 Όξηζε ηε ζπλαξηεζηαθή γιώζζα LISP. 

 Πξόηεηλε έλα ππνζεηηθό ζύζηεκα (ηνλ advice taker), πνπ ρξεζηκνπνηνύζε γλώζε (όπσο ην 

LT) αιιά αθνξνύζε γεληθά, θαζεκεξηλά, πξνβιήκαηα.  

 1958: Ο Friedberg πξόηεηλε κηα ηερληθή, ηε κεραληθή εμέιημε (machine evolution) ή 

όπσο νλνκάδεηαη ηώξα, γελεηηθνί αιγόξηζκνη (genetic algorithms).  

 Γεθαεηία ηνπ ’60: 

 ΢ην Stanford πινπνηήζεθε ην πξώην robot, ην Shakey robot.  

 1968:Σν πξόγξακκα ANALOGY ηνπ Tom Evans έιπλε πξνβιήκαηα γεσκεηξηθήο 

αλαινγίαο πνπ ρξεζηκνπνηνύληαλ ζε ηεζη 

επθπΐαο. 

 1962: Βειηηώζεηο ηεο κεζόδνπ κάζεζεο ησλ 

λεπξσληθώλ δηθηύσλ ηνπ Hebb από ηνλ 

Rosenblatt κε ηα perceptrons. 

 1965: Σν πξόγξακκα ELIZA ηνπ Weizenbaum 

κπνξνύζε λα θάλεη ζπδήηεζε γηα νπνηνδήπνηε 

ζέκα, ρξεζηκνπνηώληαο θαη παξαθξάδνληαο ηηο 

πξνηάζεηο πνπ έδηλε ζαλ εξώηεζε ν ρξήζηεο. 

 Αλ ην Α αληηζηνηρεί ζην Β ηόηε ην C ζε πνην από ηα αθόινπζα γεσκεηξηθά ζρήκαηα 
αληηζηνηρεί; 

 Α Β C 

 1 2 3 4 5 
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Η Εξέλιξη ηηρ ΤΝ (Δεκαεηία ’70) 
 Σνλ ελζνπζηαζκό ηεο πξώηεο δεθαεηίαο ηεο Σ.Ν. δηαδέρζεθε ε επνρή ηεο θξηηηθήο 

όηη ηα ζπζηήκαηα ήηαλ θαηάιιεια κόλν γηα παηρλίδηα (toy problems).  

 Σν ραξαθηεξηζηηθό ησλ ζπζηεκάησλ ηεο επνρήο, ήηαλ όηη πεξηείραλ ειάρηζηε ή θαζόινπ 

γλώζε γηα ην πεδίν ηνπ πξνβιήκαηνο (weak methods).  

 Πξόβιεκα ζπλδπαζηηθήο έθξεμεο. 

 Μηθξό εύξνο εθαξκνγώλ ησλ λεπξσληθώλ δηθηύσλ. 

 Σε δεθαεηία ηνπ ’70 αλαπηύρζεθαλ ζπζηήκαηα πνπ πεξηείραλ ηελ απαηηνύκελε 

γλώζε ώζηε λα ζπκπεξηθέξνληαη όπσο νη άλζξσπνη εηδηθνί ζε δηάθνξα ζέκαηα.  

 Ολνκάζηεθαλ Έκπεηξα ΢πζηήκαηα (Expert Systems) ή ΢πζηήκαηα Γλώζεο (Knowledge 

Systems): 

 DENDRAL (Stanford 1969). Δύξεζε ηεο κνξηαθήο δνκήο νξγαληθώλ ελώζεσλ κε δεδνκέλα από 

θαζκαηνγξάθν κάδαο. 

 MYCIN (Stanford). Γηάγλσζε κνιύλζεσλ ηνπ αίκαηνο.  

 PROSPECTOR (1979). ΢πκβνπιέο γηα ηνπνζεζίεο γεώηξεζεο γηα ην ζηνηρείν κνιπβδέλην. 

 R1 (McDermott, 1982 γηα ηελ εηαηξεία Digital Equipments). Γηακόξθσζε (ζύληαμε) ησλ 

παξαγγειηώλ κε βάζε ηηο αλάγθεο ησλ πειαηώλ. 

 SHRDLU (Winograd) θαη LUNAR (William Woods, 1973). Καηαλόεζε θπζηθήο γιώζζαο  

 Αξρέο δεθαεηίαο ηνπ '70: Πξνηάζεθε ε γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ Prolog.  

 1975: Πξνηάζεθαλ από ηνλ Minsky ηα πιαίζηα (frames). 
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Η Εξέλιξη ηηρ ΤΝ (Δεκαεηία ’80) 
 

 Σν 1981 νη Ιάπσλεο αλαθνίλσζαλ ην πξόγξακκα ηεο 5εο γεληάο, έλα δεθαεηέο 

πξόγξακκα γηα ηελ θαηαζθεπή ππνινγηζηώλ κε γιώζζα κεραλήο ηελ Prolog.  

 ΢ηόρνο ήηαλ λα θαηαζθεπαζηνύλ επθπή ζπζηήκαηα, ηα νπνία εθηόο ησλ άιισλ, ζα ήηαλ 

ζε ζέζε λα επηθνηλσλνύλ πιήξσο κε ηνλ άλζξσπν ζε θπζηθή γιώζζα.  

 ΢ηα κέζα ηεο δεθαεηίαο ηνπ '80 επαλεκθαλίζηεθαλ ηα λεπξσληθά δίθηπα.  

 Δκθαλίζηεθε πάιη ν αιγόξηζκνο κάζεζεο κε νπηζζνδξόκεζε (Back-propagation) θαη 

εθαξκόζηεθε ζε πνιιά πξνβιήκαηα κε κεγάιε επηηπρία.  



  

 

Σερλεηή Ννεκνζύλε – Δηζαγσγή ζηελ Σερλεηή Ννεκνζύλε  18 

Η Εξέλιξη ηηρ ΤΝ (Πεπίοδοι) 
 

 Πνιινί ζπγγξαθείο δηαθξίλνπλ ζηελ ηζηνξία ηεο ΣΝ ηέζζεξηο πεξηόδνπο.  

 Πξντζηνξηθή: ε ΣΝ νπζηαζηηθά πξναλαγγέιιεηαη ζε δηεγήκαηα επηζηεκνληθήο θαληαζίαο. 

 Κιαζηθή (κέρξη ηα κέζα ηεο δεθαεηίαο ηνπ 1960): αλαπηύρζεθαλ ζπζηήκαηα πνπ έπαηδαλ 

παηρλίδηα θαη έιπλαλ γξίθνπο. 

 Ρνκαληηθή (κέρξη ηα κέζα ηεο δεθαεηίαο ηνπ 1970): νη πξνζπάζεηεο επηθεληξώλνληαη ζηελ 

αλάπηπμε ζπζηεκάησλ πνπ θαηαλννύλ ηζηνξίεο θαη δηάινγνπο ζε θπζηθή γιώζζα. 

 Μνληέξλα (κέρξη ηα ηέιε ηεο δεθαεηίαο ηνπ 1980): ραξαθηεξίδεηαη από ηελ αλάπηπμε 

ζπζηεκάησλ πνπ βαζίδνληαη ζηε γλώζε θαη ηελ εκπνξηθή εθκεηάιιεπζε ησλ 

απνηειεζκάησλ ηεο έξεπλαο γύξσ από ηελ ΣΝ.  
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Η Τεσνηηή Νοημοζύνη Σήμεπα (1/3) 
 Βηώλνπκε ηε μετα-μοντέρνα πεξίνδν ζηελ νπνία ε ΣΝ θαιείηαη λα παίμεη ζεκαληηθό 

ξόιν ζε έλα λέν πιεξνθνξηαθό πεξηβάιινλ κε θύξηα ραξαθηεξηζηηθά: 

 ηελ εμάπισζε ηνπ δηαδηθηύνπ θαη  

 ηε δηείζδπζε ησλ ππνινγηζηηθώλ ζπζηεκάησλ ζε θάζε είδνπο ζπζθεπέο επξείαο θαη 

θαζεκεξηλήο ρξήζεο (pervasive computing). 

 Ιδηαίηεξε έκθαζε δίλεηαη:  

 ζηελ αλάπηπμε πξνγξακκάησλ θαη ηερληθώλ (όπσο νη πξάθηνξεο) πνπ δηεπθνιύλνπλ ηε 

ρξήζε ηνπ δηαδηθηύνπ (αλαδήηεζε) θαη ζηελ αλάπηπμε εθαξκνγώλ πνπ ζρεηίδνληαη κε 

απηό, όπσο ην ει. εκπόξην (e-commerce), ε ει. εθπαίδεπζε (e-learning), θηι. 

 ζηε δηεπθόιπλζε ηεο ρξήζεο δηαδεδνκέλσλ ζπζθεπώλ πςειήο ηερλνινγίαο, όπσο έμππλεο 

θάξηεο θαη θηλεηά ηειέθσλα,  

 ζε εθαξκνγέο ηνπ θνληηλνύ κέιινληνο όπσο έμππλα απηνθίλεηα, ζπίηηα, θηι.  

 Η έξεπλα ζε απηνύο ηνπο ηνκείο επηθεληξώλεηαη  

 ζηελ αλάπηπμε επθπώλ θαη πξνζαξκνζηηθώλ δηεπαθώλ (interfaces) κεηαμύ αλζξώπνπ θαη 

ηέηνησλ ζπζθεπώλ,  

 ζηελ αζθάιεηα ησλ πξνζσπηθώλ δεδνκέλσλ πνπ πξνθύπηνπλ από ηε ρξήζε ηέηνησλ 

ζπζθεπώλ,  

 ζηελ επθπή αλάιπζε δεδνκέλσλ γηα βειηίσζε ηεο ιεηηνπξγίαο ηνπο, θαη ηέινο,  

 ζηελ απξόζθνπηε δηαιεηηνπξγηθόηεηα θαη απηνλνκία ηνπο. 
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Η Τεσνηηή Νοημοζύνη Σήμεπα (2/3) 
 Σα ηειεπηαία ρξόληα είρακε ζεκαληηθέο εμειίμεηο ζε εθαξκνγέο ηεο Σ.Ν. Απηήλ ηε 

ζηηγκή ππάξρνπλ: 

 ΢πζηήκαηα ηα νπνία βνεζνύλ ηνλ ρξήζηε ζην λα ρξεζηκνπνηήζεη νξηζκέλα πξνγξάκκαηα 

(γηα παξάδεηγκα Office Assistant),  

 Να αλαδεηήζεη πιεξνθνξία ζην δηαδίθηπν, λα ζηείιεη email, λα ηεξήζεη ξαληεβνύ, λα 

ζπγθξίλεη ηηκέο πξντόλησλ θαη πνιιά άιια.  

 ΢ε νξηζκέλεο πεξηπηώζεηο κάιηζηα είλαη ζε ζέζε αθόκε θαη λα κηινύλ θαη λα αζηεηεύνληαη 

(γηα παξάδεηγκα ην BONZIBUDDY). 

 ΢πζηήκαηα αλαγλώξηζεο θσλήο (π.ρ. Pegasus), ηα νπνία θιείλνπλ αεξνπνξηθέο ζέζεηο 

ηειεθσληθά, βξίζθνληαο ηηο βέιηηζηεο πηήζεηο ή δίλνπλ δηάθνξεο πιεξνθνξίεο γεληθνύ 

ελδηαθέξνληνο (π.ρ. ε θσλεηηθή πύιε MyCosmos). 

 Έκπεηξα ζπζηήκαηα πξαγκαηηθνύ ρξόλνπ (π.ρ. MARVEL) πνπ επεμεξγάδνληαη ηα 

δεδνκέλα πνπ κεηαδίδνληαη από δηαζηεκόπινηα.  

 Ρνκπνηηθά ζπζηήκαηα πνπ νδεγνύλ απηνθίλεηα ζε απηνθηλεηόδξνκν ρξεζηκνπνηώληαο 

video θάκεξεο θαη sonar (ζύζηεκα ALVIN) 

 ΢πζηήκαηα πνπ δηεμάγνπλ ηαηξηθέο δηαγλώζεηο. 

 ΢πζηήκαηα πνπ ειέγρνπλ θαη ξπζκίδνπλ ηελ θπθινθνξία απηνθηλήησλ. 

 θαη πνιιά άιια. 
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Η Τεσνηηή Νοημοζύνη Σήμεπα (3/3) 
 Η εηαηξεία SONY, αλέπηπμε ην Biped Entertainment Robot - SDR -4X), ην ζθπιάθη 

AIBO κε δπλαηόηεηεο απηνλνκίαο, αλαγλώξηζε νκηιίαο, έθθξαζεο ζπλαηζζεκάησλ κε 

ιόγν ή θηλήζεηο θαη ην ξνκπόη λέαο γεληάο όπσο ην απνθαιεί, ην QRIO ην νπνίν 

κπνξεί θαη ρνξεύεη θαη επηθνηλσλεί, αλαγλσξίδνληαο 10,000 ηαπσληθέο ιέμεηο, 

αγγιηθέο αθόκε θαη ειιεληθέο. 

 Η εηαηξεία FUJITSU αλέπηπμε ην αλζξσπνεηδέο ξνκπόη HOAP (Humanoid for Open 

Architecture Platform) ην νπνίν κπνξεί λα θνπλά ην θεθάιη, ηε κέζε θαη ηα ρέξηα ηνπ 

θαη κπνξεί λα ζπλδεζεί ζε έλαλ ππνινγηζηή γηα κεηαθνξά δεδνκέλσλ. 

 Η NASA ζε ζπλεξγαζία κε ηελ Τπεξεζία Αλάπηπμεο Πξνεγκέλεο ΢ηξαηησηηθήο 

Σερλνινγίαο ησλ ΗΠΑ, (DARPA) αλέπηπμαλ ηνλ "Ρνκπνλαύηε" (ROBONAUT) γηα ηε 

ζπληήξεζε ηνπ δηαζηεκηθνύ ηειεζθνπίνπ HUBBLE, πξνζαξκνζκέλν πάλσ ζηνλ 

ξνκπνηηθό βξαρίνλα ηνπ δηαζηεκηθνύ ιεσθνξείνπ. 

 Σν Robot ASIMO ηεο Honda 

 Γηνξγαλώλνληαη ζε εηήζηα βάζε δηεζλείο αγώλεο πνδνζθαίξνπ, ην ROBOCUP, ζην 

νπνίν πξσηαγσληζηέο είλαη ξνκπόη θάζε είδνπο (αλζξσπνεηδή, ηεηξάπνδα, θηι.) κε 

ηειηθό ζηόρν λα αλαπηπρζεί κηα νκάδα απηόλνκσλ αλζξσπνεηδώλ ξνκπόη κέρξη ην 

2050, ηθαλή λα ληθήζεη ζην πνδόζθαηξν ηελ πξσηαζιήηξηα θόζκνπ.  
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Η ΤΝ ζηη λογοηεσνία και ηον κινημαηογπάθο 
 Η ΣΝ ππήξρε αλέθαζελ ζην κπαιό ησλ αλζξώπσλ.  

 Σα πξώηα δείγκαηά ηεο εκθαλίδνληαη ζηελ ειιεληθή κπζνινγία (Ο Ήθαηζηνο 

θαηαζθεύαδε αλζξσπνεηδή-ππεξέηεο θαη ν Ππγκαιίσλαο ηελ ίδηα ηνπ ηε γπλαίθα).  

 ΢ηε ζύγρξνλε επνρή, ε ΣΝ απαζρνιεί ηε ινγνηερλία θαη ηνλ θηλεκαηνγξάθν.  

 Ο Isaac Asimov, (δηάζεκνο ζπγγξαθέαο επηζηεκνληθήο θαληαζίαο), αζρνιήζεθε θαη κε 

ηελ εζηθή ηεο ΣΝ, θαηαγξάθνληαο ηνπο λόκνπο ηεο αξκνληθήο ζπκβίσζεο έμππλσλ 

κεραλώλ κε ηνλ άλζξσπν.  

 Ο θηλεκαηνγξάθνο αληηκεηώπηζε ηα ηερλεηά επθπή όληα άιινηε κε θόβν (Terminator, I 

Robot, Matrix), άιινηε κε ειπίδα (Robocop, Bicentennial Man) θαη άιινηε κε ζπκπάζεηα 

(Blade Runner, ΑΙ).  

 Γελ παξέιεηςε βέβαηα λα εθθξάζεη θαη ηηο επηθπιάμεηο ηνπ σο πξνο ηε εζηθή ησλ 

αλζξώπσλ πνπ θαηαζθεπάδνπλ ηέηνηα όληα (Space Odyssey 2001, 2010). 
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Επίλογορ 
 Η πξαγκαηηθόηεηα απέρεη πνιύ από ηελ επηζηεκνληθή θαληαζία.  

 Η θαηαζθεπή ππνινγηζηώλ ζαλ ηνλ HAL ηεο ηαηλίαο Space Odyssey 2001, ή αλδξνεηδώλ 

ζαλ ηνλ David ηεο ηαηλίαο ΑΙ, απνηειεί, κε ηα ζεκεξηλά δεδνκέλα, έλα καθξηλό όλεηξν.  

 Πξέπεη λα μεθύγνπκε από ηηο έκκνλεο ηδέεο πνπ καο επέβαιε ν θηλεκαηνγξάθνο γηα θαη’ 

εηθόλα θαη θαζ’ νκνίσζε αλαπαξαγσγή καο θαη λα θαληαζηνύκε ππνινγηζηέο κε δηάθνξεο 

ηθαλόηεηεο θαη κνξθέο, πνπ ζα είλαη δηάζπαξηνη ζηνπο ρώξνπο ηεο θαζεκεξηλήο καο δσήο. 

 Η αικαηώδεο εμέιημε ησλ ππνινγηζηηθώλ ζπζηεκάησλ δεκηνπξγεί ζπλερώο λέεο 

απαηηήζεηο γηα ηνλ ηξόπν πνπ απηά πξέπεη λα επηιύνπλ πξνβιήκαηα.  

 Πξσηαξρηθόο ζηόρνο ήηαλ ε θαηαζθεπή ελόο ζπζηήκαηνο πνπ ζα κπνξνύζε λα 

θεξδίζεη ηνλ παγθόζκην πξσηαζιεηή ζην ζθάθη. 

 Δπηηεύρζεθε ην θαινθαίξη ηνπ 1997 κε ηε λίθε ηνπ DEEP BLUE επί ηνπ Kasparov.  

 Η ΤΝ θέηει ζςνεσώρ ςτηλόηεποςρ ζηόσοςρ και πλέον πποζπαθεί να 

δημιοςπγήζει ζςζηήμαηα πος εξαπηώνηαι λιγόηεπο από ηον ππογπαμμαηιζηή και 

πεπιζζόηεπο από ηην ικανόηηηά ηοςρ να μαθαίνοςν πώρ να ζςμπεπιθέπονηαι, 

αλληλεπιδπώνηαρ με ηο πεπιβάλλον.  

 Πέξα από ην ζθάθη, ε έξεπλα ζηελ ΣΝ έρεη ζηξαθεί ζε πνιύπινθα θαζεκεξηλά 

πξνβιήκαηα θαη πεξηζζόηεξν ρξήζηκεο θαηεπζύλζεηο, όπσο γηα παξάδεηγκα ηελ 

αζθαιή θαη απξόζθνπηε ρξήζε ηεο ζύγρξνλεο ηερλνινγίαο από ηνλ άλζξσπν. 


