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Αριστοτέλειο
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Θεσσαλονίκης
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Τμήμα Πολιτικών Μηχανικών

• Το παρόν εκπαιδευτικό υλικό υπόκειται σε
άδειες χρήσης Creative Commons. 

• Για εκπαιδευτικό υλικό, όπως εικόνες, που 
υπόκειται σε άλλου τύπου άδειας χρήσης, η 
άδεια χρήσης αναφέρεται ρητώς. 
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Άδειες Χρήσης
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Τμήμα Πολιτικών Μηχανικών

• Το παρόν εκπαιδευτικό υλικό έχει αναπτυχθεί στα πλαίσια 
του εκπαιδευτικού έργου του διδάσκοντα.

• Το έργο «Ανοικτά Ακαδημαϊκά Μαθήματα στο 
Αριστοτέλειο Πανεπιστήμιο Θεσσαλονίκης» έχει 
χρηματοδοτήσει μόνο τη αναδιαμόρφωση του 
εκπαιδευτικού υλικού. 

• Το έργο υλοποιείται στο πλαίσιο του Επιχειρησιακού 
Προγράμματος «Εκπαίδευση και Δια Βίου Μάθηση» και 
συγχρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση 
(Ευρωπαϊκό Κοινωνικό Ταμείο) και από εθνικούς πόρους.
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Διαδικασίες λογικών 
αποφάσεων και βρόγχων 

εργασιών
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Θεσσαλονίκης

Τεχνικές Προγραμματισμού και  χρήση λογισμικού στις κατασκευές

Τμήμα Πολιτικών Μηχανικών

1. Προγραμματισμός υπό συνθήκες

2. Διαδικασίες λογικών αποφάσεων και 
βρόγχων εργασιών

3. Εργασία με βρόγχους

4. Εφαρμογή
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Περιεχόμενα ενότητας
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Τμήμα Πολιτικών Μηχανικών

 Να παρουσιαστούν οι βασικές αρχές των 
εργασιών με βρόγχους

 Να πραγματοποιηθεί μία πλήρης απλή 
εφαρμογή 
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Σκοποί  ενότητας
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Η αξία του να έχει τη δυνατότητα ο χρήστης να 
προγραμματίσει μια σειρά εργασιών έγκειται σε δύο βασικές
δυνατότητες:

α) στο να διαμορφώνει «έξυπνη» ροή διαδικασιών θέτοντας
λογικές συνθήκες που ελέγχουν αν θα ακολουθηθεί στο
επόμενο βήμα η μία ή η άλλη διεργασία

β) στο να πραγματοποιούνται κυκλικές
(επαναλαμβανόμενες) διαδικασίες με σύντομες εντολές
οι οποίες διατυπώνονται μία φορά μόνο. 
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Προγραμματισμός υπό συνθήκες
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Τμήμα Πολιτικών Μηχανικών

Οι δυνατότητες αυτές καθιστούν τον προγραμματισμό
προγραμμάτων και εφαρμογών πολύτιμο και
αναντικατάστατο από γενικά εμπορικά προγράμματα, ακόμη
και από προγράμματα λογιστικών φύλλων των οποίων η 
κύρια εφαρμογή είναι η διαχείριση δεδομένων. 
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Προγραμματισμός υπό συνθήκες
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Προγραμματισμός υπό συνθήκες
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Προγραμματισμός υπό συνθήκες
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Προγραμματισμός υπό συνθήκες
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Προγραμματισμός υπό συνθήκες

ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Είναι φανερό πως είναι δυνατό να υπάρχει 
απεριόριστος αριθμός εντολών οι οποίες εκτελούνται όταν η συνθήκη 
είναι αληθής ή ψευδής  και δεν είναι απαραίτητο να εκτελείται μόνο 
μια εντολή. 
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Προγραμματισμός υπό συνθήκες

Χρήση εντολής if εντός άλλης εντολής if 

Στις περισσότερες πρακτικές περιπτώσεις όταν ικανοποιείται 
(ή αντίστοιχα δεν πληρείται) μια συνθήκη, υπάρχει δεύτερος 
λογικός έλεγχος μιας δεύτερης συνθήκης η οποία επίσης 
διατυπώνεται μέσω της εντολής if.  
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Προγραμματισμός υπό συνθήκες
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Προγραμματισμός υπό συνθήκες
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Τμήμα Πολιτικών Μηχανικών

Η εντολή του άμεσου If:

Μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε και τη συνάρτηση του 
άμεσου If (Immediate If), την IIF(), η οποία επιστρέφει μια 
τιμή που μπορούμε να αποθηκεύσουμε απευθείας σε μια 
μεταβλητή και δέχεται τρία ορίσματα : τη συνθήκη που 
ελέγχεται, την τιμή που θα επιστραφεί αν η συνθήκη είναι 
αληθής και την τιμή που θα επιστραφεί αν η συνθήκη είναι 
ψευδής. Η εντολή αυτή μοιάζει σε μεγάλο βαθμό με το 
γνωστό τρόπου που έχουμε συνηθίσει να θέτουμε λογικά 
ερωτήματα στα προγράμματα λογιστικών φύλλων όπως το 
Excel.  
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Διαδικασίες λογικών αποφάσεων και 
βρόγχων εργασιών



Αριστοτέλειο
Πανεπιστήμιο
Θεσσαλονίκης

Τεχνικές Προγραμματισμού και  Χρήση Λογισμικού Η/Υ στις Κατασκευές

Τμήμα Πολιτικών Μηχανικών

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ:

b = IIF(b>=10, 10, b)

Δηλαδή η μεταβλητή b δεν επιτρέπεται να υπερβεί την τιμή 
10 εφόσον αν b>10 ισούται με 10, διαφορετικά παραμένει b.
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Διαδικασίες λογικών αποφάσεων και 
βρόγχων εργασιών
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Τμήμα Πολιτικών Μηχανικών

Η εντολή Select case είναι μια ευέλικτη εντολή με την οποία 
είναι δυνατή η επιλογή και εκτέλεση μίας ή περισσότερων 
εντολών ανάλογα με την τιμή που έχει μια παράσταση ή 
μεταβλητή. Ασφαλώς υπάρχει και η συμπληρωματική εντολή 
Case Else η οποία εκτελείται όταν δεν ισχύει καμοία από τις 
υπάρχουσες συνθήκες. Εξ’ ορισμού η εντολή κλείνει με με τη 
διατύπωση End Select. 
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Προγραμματισμός υπό συνθήκες
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Τμήμα Πολιτικών Μηχανικών

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ:

Εύρεση μέγιστης εδαφικής επιτάχυνσης ως συνάρτηση της 
ζώνης σεισμικής επικινδυνότητας κατά ΕΑΚ2000.

Select Case SeismicZone

Case 1: PGA = 0.16

Case 2: PGA = 0.24

Case 3: PGA = 0.36

End Select 

19

Προγραμματισμός υπό συνθήκες
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Προγραμματισμός υπό συνθήκες
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Προγραμματισμός υπό συνθήκες
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Προγραμματισμός υπό συνθήκες
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Τμήμα Πολιτικών Μηχανικών

 Ένας βρόγχος είναι μια συνολική διαδικασία δια της 
οποίας επαναλαμβάνεται μια σειρά επιμέρους δράσεων 
μέχρις ότου μια συνθήκη ικανοποιηθεί. 

 Η δυνατότητα αυτή που παρέχουν οι βρόγχοι 
επαναληπτικής εκτέλεσης εργασιών αποτελεί ουσιαστικά 
το κυριότερο προγραμματιστικό εργαλείο για τη διαχείριση 
των δεδομένων, ιδιαίτερα αυτών που βρίσκονται υπό 
μορφή πίνακα. 

 Οι βρόγχοι συνεπώς είναι στενά, αν και όχι αποκλειστικά, 
συνδεδεμένοι με τα διανύσματα και τους πίνακες. 

 Η Visual Basic διαθέτει τις εξής τρεις βασικές δομές 
βρόχων: For ... Next, Do ... Loop και While ... Wend οι 
οποίες και περιγράφονται στις ενότητες που ακολουθούν. 
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Εργασία με βρόγχους
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Τεχνικές Προγραμματισμού και  Χρήση Λογισμικού Η/Υ στις Κατασκευές

Τμήμα Πολιτικών Μηχανικών

Ο βρόγχος For-Next

Με τη δομή For ... Next μπορούμε να επαναλάβουμε μια 
ομάδα εντολών συγκεκριμένες φορές, όπως ακριβώς γίνεται 
και σε άλλες γνωστές γλώσσες προγραμματισμού. O 
μετρητής είναι και αυτός μια μεταβλητή που λαμβάνει όλες 
τις τιμές από την αρχική μέχρι την τελική τιμή ανά ένα 
καθορισμένο βήμα (step), επιστρέφοντας στην αρχή κάθε 
φορά που συναντά το τέλος του βρόχου (το οποίο δηλώνεται 
με την εντολή Next). 
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Εργασία με βρόγχους



Αριστοτέλειο
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Τεχνικές Προγραμματισμού και  Χρήση Λογισμικού Η/Υ στις Κατασκευές

Τμήμα Πολιτικών Μηχανικών

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ:

For i = 1 To 10 'Το Step=1 εξ ορισμού
MsgBox ‘Αυτή είναι η επανάληψη με αριθμό’ & i

Next I

Αντίστοιχα θα μπορούσε η εκτέλεση να ακολουθεί 
αντίστροφη μέτρηση δηλαδή:

For i = 10 To 1 Step -1 'Το Step= - 1 

MsgBox ‘Αυτή είναι η επανάληψη με αριθμό’ & i

Next i
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Εργασία με βρόγχους
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Τεχνικές Προγραμματισμού και  Χρήση Λογισμικού Η/Υ στις Κατασκευές

Τμήμα Πολιτικών Μηχανικών

O βρόγχος Do-Loop

Μια πρόταση Do ... Loop είναι ένας βρόγχος υπό
όρους. Με άλλα λόγια, μια σειρά ενεργειών η οποία
επαναλαμβάνεται έως ότου ικανοποιηθεί μια 
συγκεκριμένη συνθήκη. Οι δύο βασικοί τύποι βρόγχων
είναι Do ... While (πραγματοποίησε ενόσω) Do ... Until 
(πραγματοποίησε έως ότου). 
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Εργασία με βρόγχους
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Τεχνικές Προγραμματισμού και  Χρήση Λογισμικού Η/Υ στις Κατασκευές

Τμήμα Πολιτικών Μηχανικών

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ:

Η μεταβλητή number αυξάνει διαδοχικά έως ότου παραμένει 
μικρότερη της τιμής 10:

Do While Number < 10

Number = Number+1

Loop
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Εργασία με βρόγχους
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Εργασία με βρόγχους
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Εργασία με βρόγχους
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Εργασία με βρόγχους
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Εφαρμογή

Πρόγραμμα διαστασιολόγησης ορθογωνικής δοκού από Ο/Σ 
υπό μοναξονική προέχουσα κάμψη 



Αριστοτέλειο
Πανεπιστήμιο
Θεσσαλονίκης

Τεχνικές Προγραμματισμού και  Χρήση Λογισμικού Η/Υ στις Κατασκευές

Τμήμα Πολιτικών Μηχανικών
32

Εφαρμογή
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Εφαρμογή



Αριστοτέλειο
Πανεπιστήμιο
Θεσσαλονίκης

Τεχνικές Προγραμματισμού και  Χρήση Λογισμικού Η/Υ στις Κατασκευές

Τμήμα Πολιτικών Μηχανικών
34

Εφαρμογή
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Σημείωμα Αναφοράς

Copyright Αριστοτέλειο Πανεπιστήμιο Θεσσαλονίκης, Αναστάσιος Σέξτος 
«Τεχνικές Προγραμματισμού και Χρήση Λογισμικού Η/Υ στις Κατασκευές. 
Διαδικασίες λογικών αποφάσεων και βρόγχων εργασιών». Έκδοση: 1.0. 
Θεσσαλονίκη 2014. Διαθέσιμο από τη δικτυακή διεύθυνση:

http://eclass.auth.gr/courses/OCRS322/
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Το παρόν υλικό διατίθεται με τους όρους της άδειας χρήσης Creative 
Commons Αναφορά - Παρόμοια Διανομή [1] ή μεταγενέστερη, Διεθνής 
Έκδοση. Εξαιρούνται τα αυτοτελή έργα τρίτων π.χ. φωτογραφίες, 
διαγράμματα κ.λ.π., τα οποία εμπεριέχονται σε αυτό και τα οποία 
αναφέρονται μαζί με τους όρους χρήσης τους στο «Σημείωμα Χρήσης Έργων 
Τρίτων».  

Ο δικαιούχος μπορεί να παρέχει στον αδειοδόχο ξεχωριστή άδεια να 

χρησιμοποιεί το έργο για εμπορική χρήση, εφόσον αυτό του ζητηθεί.

[1] http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/

Σημείωμα Αδειοδότησης

http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
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Διατήρηση Σημειωμάτων

Οποιαδήποτε αναπαραγωγή ή διασκευή του υλικού θα πρέπει 
να συμπεριλαμβάνει:

 το Σημείωμα Αναφοράς

 το Σημείωμα Αδειοδότησης

 τη δήλωση Διατήρησης Σημειωμάτων

 το Σημείωμα Χρήσης Έργων Τρίτων (εφόσον υπάρχει)

μαζί με τους συνοδευόμενους υπερσυνδέσμους.


