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Η Μουσική Πληροφορική & το 

Υπολογιστικό Σύννεφο (Cloud)

Δ. Πολίτης - 5ο Μάθημα



Η μουσική σε παγκόσμια κλίμακα βιώνει μεγάλες 
εξάρσεις, κυρίως με τη διάθεση μουσικών 
ακουσμάτων σε διάφορες μορφές (συμπιεσμένα 
αρχεία τύπου mp3, μουσικά βίντεο clip, MIDI ή 
παρεμφερούς κωδικοποίησης αρχεία με 
σημειογραφία κ.ο.κ.) που φτάνει σε ασύλληπτα 
πλέον ύψη και βάθη ...

Υπολογίζεται πως περισσότερα από 200 
εκατομμύρια μουσικά ακούσματα ήδη κυκλοφορούν 
σε διάφορα πολυμεσικά κοινωνικά δίκτυα (social 
media) κάθε είδους, εμβέλειας και “κοινωνικής”
συγκρότησης ...

εισαγωγή



Όλα ξεκίνησαν από τον Napster περίπου το 2000 για να φτάσουμε σε 

πιο καλά δομημένα δίκτυα, όπως το Spotify ή το YouTube.

Εκτιμάται πώς σχεδόν το 100% της μουσικής παραγωγής της 

Ελληνικής Σκηνής έχει κατά κάποιον τρόπο (είτε με δωρεάν διακίνηση 

είτε με επί πληρωμή λήψη – upload και download) ανέβει σε ψηφιακή 

μορφή στο Διαδίκτυο.

 Σύντομη ιστορική αναδρομή



Το Sound Cloud είναι ένα κοινωνικό δίκτυο για μουσικούς ή fan της 

μουσικής που μπορούν να διαδρούν μεταξύ τους στο “σύννεφο” με 

έναν πολύ ειδικό, μουσικό θα λέγαμε, τρόπο ...

Οι τελευταίες εξελίξεις ...



Συνήθως τραγούδια που ανεβαίνουν στο 
SOUNDCLOUD δεν συνυπάρχουν στο 
YouTube γιατί το πρώτο είναι κάτι σαν 
sound editor για τους δημιουργούς 
τραγουδιών, ενώ το δεύτερο 
απευθύνεται στους ακροατές κυρίως 
μουσικής. 

Μερικά ενδεικτικά τραγούδια που ανέβηκαν 

στο SOUNDCLOUD:



Πώς μπορούμε να στηρίξουμε (εμείς οι κομπιουτεράδες) τη μουσική παραγωγή;

μουσικά αποθετήρια 

music repositories



 Υπάρχουν πολλοί τρόποι για να κάνει και να 
αναπαραστήσει κάποιος μία ηχητική καταγραφή. Η 
απλούστερη μέθοδος και ταυτόχρονα αυτή που 
χρησιμοποιήθηκε στις πρώτες ηχογραφήσεις για 
τον κινηματογράφο είναι η μονοφωνική (mono). 
Αυτό σημαίνει ότι όλη η ηχητική πληροφορία 
αποθηκεύεται σε ένα audio track ή channel το 
οποίο συνήθως παίζεται από ένα ηχείο.

 Οι δικάναλες ηχογραφήσεις στις οποίες ο ήχος 
παίζεται από 2 ηχεία τοποθετημένα εκατέρωθεν 
του ακροατή , συχνά αναφέρεται ως 
στερεοφωνικός ήχος (stereo).

 Στην πραγματικότητα όμως το stereo αφορά ένα 
μεγαλύτερο εύρος πολυκάναλων ηχογραφήσεων. 

Ο πολυκάναλος ήχος



Ο πολυκάναλος ήχος

 Οι απλούστερες δικάναλες ηχογραφήσεις παράγονται με τη 
χρήση 2 τουλάχιστον μικροφώνων στο ζωντανό γεγονός (πχ. 
συναυλία) τα οποία παίρνουν τη θέση των 2 ανθρωπίνων 
αυτιών. Μετά τη μίξη, όταν ο ακροατής ακούσει τα δυο διακριτά 
αυτά κανάλια από δύο ηχεία αναπαράγεται η εμπειρία του να 
είσαι παρών στο γεγονός.

 Οι ηχογραφήσεις surround πάνε αυτή την ιδέα λίγο μακρύτερα, 
προσθέτοντας περισσότερα κανάλια, και έτσι ο ήχος έρχεται από 

τρεις ή περισσότερες κατευθύνσεις.
 Υπάρχουν ειδικά μικρόφωνα που ηχογραφούν surround ήχο, 

αλλά δεν είναι αυτός ο τρόπος για να παράγεις ένα πολυκάναλο 
soundtrack. Σχεδόν όλα τα soundtrack ταινιών παράγονται σε ένα 
στούντιο μίξης. Εκεί , επεξεργαστές και μίκτες ήχου παίρνουν ένα 
σύνολο από διαφορετικές ηχογραφήσεις (διάλογους , ειδικά εφέ , 
μουσική κ.α.) και αποφασίζουν σε ποιο κανάλι ήχου θα 
τοποθετηθούν.



Ο πολυκάναλος ήχος

 Dolby Digital : μία ιστορική αναδρομή ... Σε φωτογραφίες



Τέλος 5ης Διάλεξης
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