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Τμήμα Αγρονόμων & Τοπογράφων Μηχανικών 



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Σχεδίαση με Ηλεκτρονικούς Υπολογιστές 

Τμήμα Αγρονόμων & Τοπογράφων Μηχανικών ΑΠΘ 

• Το παρόν εκπαιδευτικό υλικό υπόκειται σε 
άδειες χρήσης Creative Commons.  

• Για εκπαιδευτικό υλικό, όπως εικόνες, που 
υπόκειται σε άλλου τύπου άδειας χρήσης, η 
άδεια χρήσης αναφέρεται ρητώς.  
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Άδειες Χρήσης 



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Σχεδίαση με Ηλεκτρονικούς Υπολογιστές 

Τμήμα Αγρονόμων & Τοπογράφων Μηχανικών ΑΠΘ 

• Το παρόν εκπαιδευτικό υλικό έχει αναπτυχθεί στα πλαίσια 
του εκπαιδευτικού έργου του διδάσκοντα. 

• Το έργο «Ανοικτά Ακαδημαϊκά Μαθήματα στο 
Αριστοτέλειο Πανεπιστήμιο Θεσσαλονίκης» έχει 
χρηματοδοτήσει μόνο τη αναδιαμόρφωση του 
εκπαιδευτικού υλικού.  

• Το έργο υλοποιείται στο πλαίσιο του Επιχειρησιακού 
Προγράμματος «Εκπαίδευση και Δια Βίου Μάθηση» και 
συγχρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση 
(Ευρωπαϊκό Κοινωνικό Ταμείο) και από εθνικούς πόρους. 
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Χρηματοδότηση 



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Σχεδίαση με Ηλεκτρονικούς Υπολογιστές 

Τμήμα Αγρονόμων & Τοπογράφων Μηχανικών ΑΠΘ 

1. Μοντέλο απλού πίνακα 

2. Ιεραρχικό (hierarchical) μοντέλο 

3. Δικτυακό (Network) Μοντέλο 

 

 

 

 

4 

Περιεχόμενα ενότητας 



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Σχεδίαση με Ηλεκτρονικούς Υπολογιστές 

Τμήμα Αγρονόμων & Τοπογράφων Μηχανικών ΑΠΘ 

• Γνώση των μοντέλων οργάνωσης των 
ψηφιακών χαρτογραφικών δεδομένων 
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Σκοποί  ενότητας 



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Σχεδίαση με Ηλεκτρονικούς Υπολογιστές 

Τμήμα Αγρονόμων & Τοπογράφων Μηχανικών ΑΠΘ 

Μοντέλο Απλού Πίνακα (1/2) 



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
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Σχεδίαση με Ηλεκτρονικούς Υπολογιστές 

Τμήμα Αγρονόμων & Τοπογράφων Μηχανικών ΑΠΘ 

Μοντέλο Απλού Πίνακα (2/2) 

• Πλεονασμός (Redundancy) δεδομένων  
(Διπλοεγγραφές δεδομένων) 

• Εξάρτηση από το πρόγραμμα-δεδομένα 

• Περιορισμένη διανομή στοιχείων  

• Εξάρτηση από το κυρίως αρχείο 

• Προβλήματα με την ιδιοκτησία των 
δεδομένων 

 



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Σχεδίαση με Ηλεκτρονικούς Υπολογιστές 

Τμήμα Αγρονόμων & Τοπογράφων Μηχανικών ΑΠΘ 

• Αναπαρίσταται λογικά από ένα αντεστραμμένο δένδρο, 
με ρίζα και κλαδιά 

– Κάθε γονέας μπορεί να έχει πολλά παιδιά 

– Κάδε παιδί έχει έναν μόνο γονέα 

Ιεραρχικό (Hierarchical) 
Μοντέλο (1/3) 

ΡΙΖΑ 

1ο ΠΑΙΔΙ 

2ο ΠΑΙΔΙ 

Ν. Θεσ/νίκης Ν. Σερρών 

Μακεδονία Θεσσαλία 

Ν. Ξάνθης Ν. Κομοτηνής Ν. Έβρου 

Θράκη 

Ελλάδα 
ΚΛΑΔΙ 



Αριστοτέλειο 
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Σχεδίαση με Ηλεκτρονικούς Υπολογιστές 

Τμήμα Αγρονόμων & Τοπογράφων Μηχανικών ΑΠΘ 

• Παλιό παραδοσιακό σύστημα 

• Πρώτο επίπεδο : Ρίζα 

• Σχέση γονέα-παιδιού (ένα-με-πολλά) 

ΡΙΖΑ 

1ο ΠΑΙΔΙ 

2ο 
ΠΑΙΔΙ ΟΤΑ ΝΟΣΟΚ 

Νομός Έδρα 

ΚΟΣΤΟΣ ΕΡΓΟΛΑΒ ΧΡΟΝ 

ΔΗΜΟΣΙΑ 

ΕΡΓΑ Περ. 

Περιφέρεια 

Ιεραρχικό (Hierarchical) 
Μοντέλο (2/3) 



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Σχεδίαση με Ηλεκτρονικούς Υπολογιστές 

Τμήμα Αγρονόμων & Τοπογράφων Μηχανικών ΑΠΘ 

 

• Πλεονεκτήματα 

– Εννοιολογική απλότητα 

– Ασφάλεια και ακεραιότητα της ΒΔ 

– Ανεξαρτησία δεδομένων 

– Αποδοτικότητα 

• Μειονεκτήματα 

– Πολυπλοκότητα εφαρμογής 

– Δυσκολία να διαχείρισης και έλλειψη προτύπων  

– Έλλειψη δομικής ανεξαρτησίας 

– Πολυπλοκότητα προγραμματισμού εφαρμογών και χρήσης 

– Περιορισμοί εφαρμογών 

Ιεραρχικό (Hierarchical) 
Μοντέλο (3/3) 



Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης 

Σχεδίαση με Ηλεκτρονικούς Υπολογιστές 

Τμήμα Αγρονόμων & Τοπογράφων Μηχανικών ΑΠΘ 

 

• Κάθε εγγραφή μπορεί να έχει πολλούς γονείς 

– Μπορεί να αποτελείται από σύνολα 

– Κάθε σύνολο έχει εγγραφή ιδιοκτήτη (owner) και εγγραφή 
μέλος (member) 

– Το μέλος μπορεί να έχει πολλούς ιδιοκτήτες 

Δικτυακό (Network) Μοντέλο 
(1/3) 

Ν. Καβάλας Ν. Θεσ/νίκης Ν. Δράμας 

Περιφέρεια 
Αν. Μακεδονίας & Θράκης 

Μακεδονία ΙΔΙΟΚΤΗΤΗΣ 

ΜΕΛΟΣ 
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• Μια παραλλαγή του ιεραρχικού μοντέλου 

• Επιτρέπει σχέσεις πολλών-με-πολλά 

ΝΟΜΟΣ 
A 

ΝΟΜΟΣ 
B 

ΝΟΜΟΣ 
Γ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑ 2 

Δικτυακό (Network) 
Μοντέλο(2/3) 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑ 1 
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Τμήμα Αγρονόμων & Τοπογράφων Μηχανικών ΑΠΘ 

• Πλεονεκτήματα 

– Εννοιολογική απλότητα 

– Χειρίζεται περισσότερους τύπους σχέσεων 

– Ευελιξία πρόσβασης δεδομένων 

– Προωθεί την ακεραιότητα της ΒΔ  

– Ανεξαρτησία δεδομένων 

– Συμμόρφωση με τα πρότυπα 

• Μειονεκτήματα 

– Πολυπλοκότητα συστήματος 

– Έλλειψη δομικής ανεξαρτησίας 

 

Δικτυακό Μοντέλο (3/3) 
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Τέλος ενότητας 

Επεξεργασία: Δημήτριος Σαραφίδης 
Θεσσαλονίκη, Εαρινό Εξάμηνο 2012-13  


