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• Το παρόν εκπαιδευτικό υλικό υπόκειται σε 
άδειες χρήσης Creative Commons.  

• Για εκπαιδευτικό υλικό, όπως εικόνες, που 
υπόκειται σε άλλου τύπου άδειας χρήσης, η 
άδεια χρήσης αναφέρεται ρητώς.  
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Άδειες Χρήσης 
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• Το παρόν εκπαιδευτικό υλικό έχει αναπτυχθεί στα πλαίσια 
του εκπαιδευτικού έργου του διδάσκοντα. 

• Το έργο «Ανοικτά Ακαδημαϊκά Μαθήματα στο 
Αριστοτέλειο Πανεπιστήμιο Θεσσαλονίκης» έχει 
χρηματοδοτήσει μόνο τη αναδιαμόρφωση του 
εκπαιδευτικού υλικού.  

• Το έργο υλοποιείται στο πλαίσιο του Επιχειρησιακού 
Προγράμματος «Εκπαίδευση και Δια Βίου Μάθηση» και 
συγχρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση 
(Ευρωπαϊκό Κοινωνικό Ταμείο) και από εθνικούς πόρους. 
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Ψηφιακή εικόνα στον ΗΥ 
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1. Ψηφιακή εικόνα στον ΗΥ 

2. Διανυσματική εικόνα (Vector) 

3. Ψηφιδωτή εικόνα (Raster) 
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Περιεχόμενα ενότητας 
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• Κατανόηση των μεθόδων απόδοσης των 
αναλογικών εικόνων στον ΗΥ σε ψηφιακή 
μορφή 

• Κατανόηση των δύο διαφορετικών μορφών 
ψηφιακών εικόνων (διανυσματική / 
ψηφιδωτή μορφή) 
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Σκοποί  ενότητας 
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Η ψηφιακές εικόνες προκύπτουν από την εισαγωγή αναλογικών εικόνων στον 
ΗΥ με τη διαδικασία της ψηφιοποίησης 

Ψηφιακή εικόνα 
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ΨΗΦΙΟΠΟΙΗΣΗ 
Αναλογικές εικόνες 

Ψηφιακές εικόνες 
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Διανυσματικό μαθηματικό μοντέλο. Εμφανίζονται τα διανύσματα που το 
περιγράφουν καθώς και το σύστημα συντεταγμένων 

Διανυσματική εικόνα (Vector) 
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Μετασχηματισμός των διανυσμάτων σε κώδικα που αναγνωρίζεται από 
τον ΗΥ 

Διανυσματική εικόνα (Vector) 
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Σχεδίαση με το χέρι του γράμματος E στο χαρτί 

Ψηφιδωτή εικόνα (Raster) 
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Δημιουργία καννάβου ψηφιοποίησης. Ορισμός των ψηφίδων 
(pixels) 

Ψηφιδωτή εικόνα (Raster) 
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Σχεδίαση με Ηλεκτρονικούς Υπολογιστές 

Τμήμα Αγρονόμων & Τοπογράφων Μηχανικών ΑΠΘ 

Μετατροπή των ψηφίδων σε ακεραίους αριθμούς 

Ψηφιδωτή εικόνα (Raster) 
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Μετατροπή της εικόνας σε ψηφιακή μορφή ψηφιδωτού στον 
ΗΥ 

Ψηφιδωτή εικόνα (Raster) 
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• Ψηφιακή εικόνα : Ένας πίνακας 2 
διαστάσεων με στοιχεία τις 
ψηφίδες 

• Κάθε ψηφίδα (στοιχείο) 
περιγράφεται με έναν αριθμό σε 
δυαδική μορφή 

• Η τιμή του αριθμού αντιστοιχεί 
σε κάποιο χρώμα (στη 
συγκεκριμένη περίπτωση 0 = 
λευκό, 1 = μαύρο) 

• Η κάτω εικόνα αντιπροσωπεύει 
τον  πίνακα 4Χ4 

Μορφή Raster (1/2) 
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Πίνακας 

Εικόνα 
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• Ο αριθμός των bits (βάθος 
χρώματος, color depth) που 
χρησιμοποιείται για την τιμή 
μιας ψηφίδα, προκαθορίζει 
το πλήθος των χρωμάτων που 
μπορεί να αποδώσει η εικόνα 
και αντιστρόφως το πλήθος 
των χρωμάτων των ψηφίδων, 
προκαθορίζει των αριθμό των 
bits.  

• Για παράδειγμα όταν ο 
αριθμός των bits για κάθε 
ψηφίδα είναι 4, η ψηφίδα 
μπορεί να πάρει μέχρι και 16 
διαφορετικά χρώματα. Αυτό 
γιατί οι συνδυασμοί που 
μπορεί να γίνουν είναι 24 = 16  

Μορφή Raster (2/2) 
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