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Άδειεσ Χρήςησ

• Το παρόν εκπαιδευτικό υλικό υπόκειται ςε
άδειεσ χριςθσ Creative Commons. 

• Για εκπαιδευτικό υλικό, όπωσ εικόνεσ, που 
υπόκειται ςε άλλου τφπου άδειασ χριςθσ, θ 
άδεια χριςθσ αναφζρεται ρθτώσ. 



Χρηματοδότηςη

• Το παρόν εκπαιδευτικό υλικό ζχει αναπτυχκεί ςτα πλαίςια 
του εκπαιδευτικοφ ζργου του διδάςκοντα.

• Το ζργο «Ανοικτά Ακαδθμαϊκά Μακιματα ςτο 
Αριςτοτζλειο Πανεπιςτιμιο Θεςςαλονίκθσ» ζχει 
χρθματοδοτιςει μόνο τθ αναδιαμόρφωςθ του 
εκπαιδευτικοφ υλικοφ. 

• Το ζργο υλοποιείται ςτο πλαίςιο του Επιχειρθςιακοφ 
Προγράμματοσ «Εκπαίδευςθ και Δια Βίου Μάκθςθ» και 
ςυγχρθματοδοτείται από τθν Ευρωπαϊκι Ζνωςθ 
(Ευρωπαϊκό Κοινωνικό Ταμείο) και από εκνικοφσ πόρουσ.



Οι Αρχζσ Σχεδίαςησ και η Οργανολογία 

των Φορητών Διεπαφών



Οι βαζικέρ απσέρ ανθπωποκενηπικού ζσεδιαζμού 

• Σι ιζσύει ζηην επικοινωνία ανθπώπος μησανήρ;
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Ενόηηηερ

- Οι βαζικέρ απσέρ ανθπωποκενηπικού ζσεδιαζμού 

- Η εξέλιξη ηων ςπολογιζηών και η μεηάβαζη ζηιρ θοπηηέρ 

ζςζκεςέρ 

- Οθέλη και πποβλημαηιζμοί ζσεηικά με ηη παγδαία  εξάπλωζη 

ηων θοπηηών διεπαθών

- Είναι η μεθοδολογία ππογπαμμαηιζμού αποηελεζμαηική; 

- ΢ςμπεπάζμαηα – ΢ηαηζιζηικά ΢ηοισεία 



Οθέλη και πποβλημαηιζμοί ζσεηικά με ηη παγδαία  εξάπλωζη 

ηων θοπηηών διεπαθών

• Ο ανκρωποκεντρικόσ ςχεδιαςμόσ αναφζρεται ςε μια ςχεδιαςτικι 
προςζγγιςθ που εςτιάηει ςε ςυγκεκριμζνα προγραμματιςτικά 
ςτοιχεία:

Designing for maximum usability
– the goal of interaction design

- Principles of usability

- general understanding

- Standards and guidelines

- direction for design

- Design patterns

- capture and reuse design knowledge

Κανόνεσ Σχεδίαςθσ:
(Design Rules)



Οθέλη και πποβλημαηιζμοί ζσεηικά με ηη παγδαία  εξάπλωζη 

ηων θοπηηών διεπαθών

• Ο ανκρωποκεντρικόσ ςχεδιαςμόσ αναφζρεται ςε μια ςχεδιαςτικι 
προςζγγιςθ που εςτιάηει ςε ςυγκεκριμζνα προγραμματιςτικά 
ςτοιχεία:

• principles
- abstract design rules
- low authority
- high generality

• standards
- specific design rules
- high authority
- limited application

• guidelines
- lower authority
- more general application

Τυπολογία των Κανόνων 
Σχεδίαςθσ: 
(Types of Design Rules)



Οθέλη και πποβλημαηιζμοί ζσεηικά με ηη παγδαία  εξάπλωζη 

ηων θοπηηών διεπαθών

• Ο ανκρωποκεντρικόσ ςχεδιαςμόσ αναφζρεται ςε μια ςχεδιαςτικι 
προςζγγιςθ που εςτιάηει ςε ςυγκεκριμζνα προγραμματιςτικά 
ςτοιχεία:

• Learnability
the ease with which new users can begin 
effective interaction and achieve maximal 
performance

• Flexibility
the multiplicity of ways the user and system 
exchange information

• Robustness
the level of support provided the user in 
determining successful achievement and 
assessment of goal-directed behaviour

Βαςικζσ Αρχζσ τθσ Σχεδίαςθσ
που υποςτθρίηουν τθν 
Ευχρθςτία: 



Οθέλη και πποβλημαηιζμοί ζσεηικά με ηη παγδαία  εξάπλωζη 

ηων θοπηηών διεπαθών

• Ο ανκρωποκεντρικόσ ςχεδιαςμόσ αναφζρεται ςε μια ςχεδιαςτικι 
προςζγγιςθ που εςτιάηει ςε ςυγκεκριμζνα προγραμματιςτικά 
ςτοιχεία:

• Predictability
determining effect of future actions based on past 

interaction history
operation visibility

• Synthesizability
assessing the effect of past actions
immediate vs. eventual honesty

Βαςικζσ Αρχζσ τθσ Σχεδίαςθσ
που υποςτθρίηουν τθν 
Ικανότθτα Μάκθςθσ:
(Learnability)



Οθέλη και πποβλημαηιζμοί ζσεηικά με ηη παγδαία  εξάπλωζη 
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προςζγγιςθ που εςτιάηει ςε ςυγκεκριμζνα προγραμματιςτικά 
ςτοιχεία:

Βαςικζσ Αρχζσ τθσ Σχεδίαςθσ
που υποςτθρίηουν τθν 
Ικανότθτα Μάκθςθσ:
(Learnability) ΙΙ



Είναι η μεθοδολογία ππογπαμμαηιζμού αποηελεζμαηική;

• Ο ανκρωποκεντρικόσ ςχεδιαςμόσ αναφζρεται ςε μια ςχεδιαςτικι 
προςζγγιςθ που εςτιάηει ςε ςυγκεκριμζνα προγραμματιςτικά 
ςτοιχεία: Wearable Technology
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προςζγγιςθ που εςτιάηει ςε ςυγκεκριμζνα προγραμματιςτικά 
ςτοιχεία:

Βαςικζσ Αρχζσ τθσ Σχεδίαςθσ
που υποςτθρίηουν τθν 
Ικανότθτα Μάκθςθσ:
(Learnability) ΙΙI



Είναι η μεθοδολογία ππογπαμμαηιζμού αποηελεζμαηική;

• Σι ιζσύει ζηην επικοινωνία ανθπώπος μησανήρ; 

(ςπενθύμιζη)

Οι βαζικέρ απσέρ ανθπωποκενηπικού ζσεδιαζμού



Είναι η μεθοδολογία ππογπαμμαηιζμού αποηελεζμαηική;

• Η πποζέγγιζη ηος ISO 13407 για process quality

Οι βαζικέρ απσέρ ανθπωποκενηπικού ζσεδιαζμού

Πποδιαγπαθή 

ηος πεπιβάλλονηορ

σπήζηρ

Πποδιαγπαθή 

απαιηήζεων

Παπαγωγή 

ζσεδιαζηικήρ

λύζηρ

Αξιολόγηζη βάζη

απαιηήζεων

Ανάπηςξη πλάνος



Είναι η μεθοδολογία ππογπαμμαηιζμού αποηελεζμαηική;

Πώρ ξεκινώνηαρ από εδώ ... (όπος ηίθεηαι ηο θέμα ηηρ διαζςνδεζιμόηηηαρ)



Είναι η μεθοδολογία ππογπαμμαηιζμού αποηελεζμαηική;



΢ςμπεπάζμαηα – ΢ηαηιζηικά ΢ηοισεία



Τζλοσ τησ 2ησ Διάλεξησ

Sources :
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Interaction, 
Elsevier – Butterworth – Heinemann, 2005

- Δ. Ακουμιανάκθσ, Επικοινωνία Ανκρώπου Υπολογιςτι –
Μία Σφγχρονθ Προςζγγιςθ
Εκδόςεισ Κλειδάρικμοσ, Ακινα 2006

- Β. Schneiderman & C. Plaisant, Designing the User Interface: 
Strategies for Effective Human-Computer Interaction 
5th Edition, Pearson, 2009

- J. Preece, Y. Rogers, H. Sharp, INTERACTION DESIGN –
beyond Human-Computer Interaction
4th Edition, John Wiley & Sons, 2015 



Σημείωμα Αναφοράσ

Copyright Αριςτοτζλειο Πανεπιςτιμιο Θεςςαλονίκθσ, «Διεπαφζσ Φορθτών 
Συςκευών. Ενότθτα 2θ : Οι Αρχζσ Σχεδίαςθσ και θ Οργανολογία 
των Φορθτών Διεπαφών».

Ζκδοςθ: 1.0. Θεςςαλονίκθ 2016. 

Διακζςιμο από τθ δικτυακι διεφκυνςθ: http://delos.auth.gr

http://delos.auth.gr


Το παρόν υλικό διατίκεται με τουσ όρουσ τθσ άδειασ χριςθσ Creative 
Commons Αναφορά - Παρόμοια Διανομι *1+ ι μεταγενζςτερθ, Διεκνισ 
Ζκδοςθ. Εξαιροφνται τα αυτοτελι ζργα τρίτων π.χ. φωτογραφίεσ, 
διαγράμματα κ.λ.π., τα οποία εμπεριζχονται ςε αυτό και τα οποία 
αναφζρονται μαηί με τουσ όρουσ χριςθσ τουσ ςτο «Σθμείωμα Χριςθσ Ζργων 
Τρίτων».  

Ο δικαιοφχοσ μπορεί να παρζχει ςτον αδειοδόχο ξεχωριςτι άδεια να 

χρθςιμοποιεί το ζργο για εμπορικι χριςθ, εφόςον αυτό του ηθτθκεί.
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