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Άδειεσ Χρήςησ

• Σο παρόν εκπαιδευτικό υλικό υπόκειται ςε
άδειεσ χριςθσ Creative Commons. 

• Για εκπαιδευτικό υλικό, όπωσ εικόνεσ, που 
υπόκειται ςε άλλου τφπου άδειασ χριςθσ, θ 
άδεια χριςθσ αναφζρεται ρθτϊσ. 



Χρηματοδότηςη

• Σο παρόν εκπαιδευτικό υλικό ζχει αναπτυχκεί ςτα πλαίςια 
του εκπαιδευτικοφ ζργου του διδάςκοντα.

• Σο ζργο «Ανοικτά Ακαδθμαϊκά Μακιματα ςτο 
Αριςτοτζλειο Πανεπιςτιμιο Θεςςαλονίκθσ» ζχει 
χρθματοδοτιςει μόνο τθ αναδιαμόρφωςθ του 
εκπαιδευτικοφ υλικοφ. 

• Σο ζργο υλοποιείται ςτο πλαίςιο του Επιχειρθςιακοφ 
Προγράμματοσ «Εκπαίδευςθ και Δια Βίου Μάκθςθ» και 
ςυγχρθματοδοτείται από τθν Ευρωπαϊκι Ζνωςθ 
(Ευρωπαϊκό Κοινωνικό Σαμείο) και από εκνικοφσ πόρουσ.



Το Ψηφιακό Σπίτι



Τι είναι; 

 Προβλιματα που προκφπτουν από τουσ ρυκμοφσ τθσ κακθμερινότθτασ:
- «ζκλειςα το κερμοςίφωνα;»
- «ζβαλα το ςυναγερμό;»
- «τι κάνουν τα παιδιά ςτο ςπίτι;»

 Βαςικι ιδζα: θ απομακρυςμζνθ επιςκόπθςθ και o ζλεγχοσ του ςπιτιοφ από 
οποιοδιποτε ςθμείο …

 Για να επιτευχκεί, όμωσ, απαιτείται θ ενοποίθςθ διάφορων υπθρεςιϊν και 
εφαρμογϊν.



Από πος ξεκίνηζε;  

 Σζλθ 19ου αιϊνα οι πρϊτεσ ιδζεσ για χειριςμό από απόςταςθ
- Π.χ. Nikola Tesla – χειριςτιριο για μεταφορικά μζςα - οδιγθςε ςτθν 
ευρυηωνικότθτα!

 ΢χθματιςμόσ ςφγχρονθσ μορφισ τθσ ιδζασ τθ δεκαετία του ’30 ςε διεκνείσ 
εκκζςεισ (΢ικάγο, Νζα Τόρκθ)

 Σο ‘60 τα «ςυνδεδεμζνα ςπίτια» ζκαναν τθν εμφάνιςι τουσ από ιδιϊτεσ
- Π.χ. “Echo IV”, The Jetsons

 Σο 1984 πρϊτθ χριςθ του όρου “Smart Home” από American Association of
Housebuilders.



Οι ππώηερ εθαπμογέρ  

 Bill Gates ο πρϊτοσ που επζνδυςε περίπου 113εκ. δολάρια για προςωπικι 
υλοποίθςθ ζξυπνου ςπιτιοφ (“Xanadu 2.0”)

 Καταναλωτικι διάκεςθ τθσ αγοράσ τθσ τάξθσ των 9.5δισ ζωσ το 2015, με 
εκτιμιςεισ για πάνω από 40δισ ςτο τζλοσ του 2017

 Ραγδαία εξάπλωςθ των φορθτϊν ζξυπνων ςυςκευϊν ζχει φζρει ςτθν 
επιφάνεια νζεσ κοινωνικζσ ανάγκεσ

 Σο Internet of Things κακιςτά δυνατι τθν υλοποίθςθ τζτοιων εφαρμογϊν

 X10 και βελτιϊςεισ του



XANADU 2.0

 Τψθλοφ επιπζδου αυτοματοποίθςθ και ολοκλιρωςθ

 Ατομικότθτα ςτισ προτιμιςεισ

 Πολυδιάςτατθ χριςθ τεχνολογίασ

 Προςαρμοςτικότθτα ςτισ ανάγκεσ



X10 / Zigbee / Z-wave

 X10: επικοινωνία μεταξφ οικιακϊν ςυςκευϊν μζςω ροισ θλεκτρικοφ 
ρεφματοσ:
Αναξιόπιςτο, απθρχαιωμζνο, περιοριςμζνθ ςυμβατότθτα

 Z-Wave: αλγόρικμοσ δρομολόγθςθσ πθγισ *RF ~ 900Mhz]:
Ζνασ κωδικόσ ανά ςυςκευι. Masters και slaves ςυςκευζσ. Εφρεςθ 
καλφτερου μονοπατιοφ για αποςτολι εντολισ. Χριςθ αρκετισ μνιμθσ.

 ZigBee: αποςτολι μθνυμάτων τυχαία μζχρι τον προοριςμό
IEEE 802.15.4 για επικοινωνία. Mεγαλφτερθ ςυμβατότθτα και 
επεκταςιμότθτα.

 Insteon: υβριδικι υλοποίθςθ αςφρματθσ και ενςφρματθσ δικτφωςθσ



Σύγσπονερ εθαπμογέρ 

 Κάμερεσ (εςωτερικζσ και εξωτερικζσ) για ζλεγχο χϊρων

 Χειριςμόσ κερμοςτάτθ (π.χ. Google Nest)

 Χρϊμα και ζνταςθ φϊτων

 Ζξυπνοι αιςκθτιρεσ κίνθςθσ (ι ζλεγχοσ μζςω κάμερασ)

 Διεπαφζσ για οικιακζσ ςυςκευζσ / Πρόςβαςθ μζςω web

 Ειδοποιιςεισ ςε πραγματικό χρόνο / Αςφάλεια ςτο ψθφιακό ςπίτι

 Αυτόματθ ανίχνευςθ και αντιμετϊπιςθ κινδφνων ςτο ςπίτι



Πιο πποσωπημένερ εθαπμογέρ 

 Αυτόματοσ φωτιςμόσ και κζρμανςθ ι ψφξθ χϊρων

 Ζξυπνα κλειδϊματα ςε πόρτεσ

 Χρονοπρογραμματιςμόσ ταΐςματοσ κατοικιδίων

 Γονικόσ ζλεγχοσ τθλεόραςθσ και άλλων ψθφιακϊν ςυςκευϊν / Εποπτεία 
νθπίων

 Πλικοσ επεκτάςεων για αυτοματιςμό ςυςκευϊν (π.χ. καφετιζρα, ςτόρια,
τζντεσ, αυτόματθ ενεργοποίθςθ βάςθ κάποιων κριτθρίων κλπ.)

 Τπενκυμίςεισ για ςοβαρά ηθτιματα (π.χ. λιψθ φαρμακευτικισ αγωγισ)



Ενεπγειακή Απόδοζη 

 Επιλεκτικι χριςθ ςυςκευϊν μόνο όταν χρειάηονται

 Προςαρμογι κατανάλωςθσ με βάςθ τθ χρζωςθ ι το 
φόρτο του δικτφου

 Ειδικότερα για τθ κζρμανςθ και το ηεςτό νερό, 
ςθμαντικι μείωςθ του κόςτουσ για προςαρμοςμζνα 
δεδομζνα χριςθσ



CityHome

 Πρότυπθ εφαρμογι ερευνθτικοφ προγράμματοσ του MIT Media Lab

 Λφςθ ςτο πρόβλθμα χϊρου ςε άκρωσ αςτικζσ κατοικίεσ

 Τψθλόσ βακμόσ προςαρμοςτικότθτασ

 Χειριςμόσ με χειρονομίεσ και φωνι

 Αλλαγι ςτθ μορφι και τθ κζςθ πολυςφνκετων επίπλων

 CITYΡΟΥΧΑ; 



Πποϊόνηα 

 SmartThings

 Vera

 Nexia

 Smart Home

 HomeWizard

 Revolv

 Schlage

 Trane

 Εςείσ ποια προϊόντα 
γνωρίηετε;



Τζλοσ τησ 3ησ Διάλεξησ

Sources :

- B. Fling, Mobile Design and Development
O’Reilly, 2009

- Β. Schneiderman & C. Plaisant, Designing the 
User Interface: Strategies for Effective Human-
Computer Interaction 
5th Edition, Pearson, 2009

- J. Preece, Y. Rogers, H. Sharp, INTERACTION 
DESIGN – beyond Human-Computer Interaction
4th Edition, John Wiley & Sons, 2015 



Σημείωμα Αναφοράσ

Copyright Αριςτοτζλειο Πανεπιςτιμιο Θεςςαλονίκθσ, «Διεπαφζσ Φορθτϊν 
΢υςκευϊν. Ενότθτα 4θ : Σο Ψθφιακό ΢πίτι».

Ζκδοςθ: 1.0. Θεςςαλονίκθ 2016. 

Διακζςιμο από τθ δικτυακι διεφκυνςθ: http://delos.auth.gr

http://delos.auth.gr


Σο παρόν υλικό διατίκεται με τουσ όρουσ τθσ άδειασ χριςθσ Creative 
Commons Αναφορά - Παρόμοια Διανομι *1+ ι μεταγενζςτερθ, Διεκνισ 
Ζκδοςθ. Εξαιροφνται τα αυτοτελι ζργα τρίτων π.χ. φωτογραφίεσ, 
διαγράμματα κ.λ.π., τα οποία εμπεριζχονται ςε αυτό και τα οποία 
αναφζρονται μαηί με τουσ όρουσ χριςθσ τουσ ςτο «΢θμείωμα Χριςθσ Ζργων 
Σρίτων».  

Ο δικαιοφχοσ μπορεί να παρζχει ςτον αδειοδόχο ξεχωριςτι άδεια να 

χρθςιμοποιεί το ζργο για εμπορικι χριςθ, εφόςον αυτό του ηθτθκεί.

[1] http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
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